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Avant-propos

Au risque de décevoir, il faut bien commencer par dire qu'aucun des jeux de balle
et ballon dont il va étre question, n'est d’origine picarde. Et, sauf revélations
archéologiques ou paléographiques assez improbables, il semble bien que nos com-
patriotes n’ont jamais inventé le moindre jeu sphéristique, ni la folklorique choule,
version picardisante de la soule qui a été pratiquée un peu partout en France sous des
appellations diverses, ni les jeux dits « de paume » ou assimilés, véritables sports avant
la lettre, dont il est bien établi que les origines sont trés antérieures a la formation de
notre province et méme de la nation frangaise.

D’oti vient donc que ces jeux de balle sont qualifiés de « picards » et méme, fré-
quemment, de « typiquement picards » ?

Il convient, tout d’abord, de rappeler qu’apres avoir été, pendant des siécles, la
nation la plus « sportive » de ['Europe, la France connut, dans le domaine des exercices
physiques, une sérieuse décadence qui s'amorca sous le régne de Louis XIV, s’accen-
tua rapidement, ef ne prit fin qu’'au cours de la seconde moitié du XIx® siecle, avec
lapparition des jeux des Anglais, qui n'avaient découvert les bienfaits des sports de
masse que bien longtemps apres les Francais.

Cependant, peu conformistes par tempérament, les Picards avaient fait exception
et continué a tirer a l'arc, a chouler, et a pratiquer, avec ardeur, les différents jeux de
balle et ballon francais traditionnels, leur faisant ainsi franchir, intacts, cette longue
période résolument antisportive au cours de laquelle de bons esprits sont allés jusqu’a
considérer le corps humain comme « une guenille » dont il ne fallait pas se préoccu-
per’.

Reconnaissons-le, si nos compatriotes sont restés de fervents adeptes de ces acti-
vités, ce n’est pas tellement par mérite, mais plus simplement parce qu’ils y ont tou-
jours trouvé les joies saines et captivantes que peuvent dispenser des divertissements
physiques de haute qualité, n'ayant pas attendu que les Anglais leur montrent un che-
min que leurs ancétres avaient tracé depuis longtemps.

Quoi qu’il en soit, la Picardie est devenue la terre d'élection de ces jeux « longs »
dérivant de la sphéristique des Grecs, et accommodés au bon goiit frangais, dans leur
conception la plus classique, de la balle a la main a la longue paume, en passant par
la balle au tamis et le ballon au poing. Une telle lignée ne se retrouve nulle part ailleurs.

Et, tous comptes faits, cette qualification de « jeux picards » n’est pas usurpée.

Mais, la n’est pas ['essentiel.
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Si la régionalisation n’a aucunement porté atteinte a la valeur intrinséque de ces
Jeux, qui soutiennent aisément la comparaison avec n’importe quel sport importé,
d’'ou qu'il vienne, elle a réduit considérablement la portée de leur influence, ce qui est
grave a notre époque de conditionnement a outrance, ou beaucoup de jeunes sont
attirés par les exploits des champions professionnels acteurs de nombreuses émissions
télévisées dans lesquelles le coté spectaculaire prend le pas sur le sport proprement
dit.

Evidemment, si les Picards, devenus leurs seuls défenseurs, étaient aussi fiers de leurs
Jeux de balle que les Basques le sont de leur pelote, il ne se poserait pas de problemes.

Mais, ce n'est malheureusement pas le cas, nombreux étant ceux qui ignorent tout
de ces sports de leur terroir, et certains, jusqu’a leur existence.

Et, il serait vain de se le dissimuler, c’est cette existence méme qui est en cause.

Comme d’autres chefs d’ceuvre en péril, nos jeux, éléments menacés de notre patri-
moine, frouveront-ils des concours suffisamment efficaces pour les soutenir, les faire
mieux connaitre, ef assurer ainsi leur pérennité?

La est la question.

NOTE

1. C’est en 1672 que Moliere fait dire a Philaminte dans Les femmes savantes (acte II,
scéne VII) : « Le corps, cette guenille, est-il d’'une importance, d'un prix a mériter seulement
qu'on y pense ? »
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Les jeux de balle ont, incontestablement, une origine fort ancienne, mais, en I'état
actuel des connaissances, assez imprécise.

Certains érudits attribuent leur invention aux Egyptiens, d’autres aux Phéniciens,
aux Lydiens ou aux Lacédémoniens, d’autres encore aux Chinois. Ce débat, au demeu-
rant assez stérile, risque fort de n’étre jamais tranché.

Ce qui est certain, par contre, c'est que ces jeux étaient trés en honneur dans la
Grece ancienne dont les activités sportives ne se limitaient pas aux seules disciplines
olympiques.

Traditionnellement, les historiens du sport citent Homere et, particulierement, ce
passage de '0dyssée consacré a la princesse Nausicaa qui aurait joué a la balle sur une
plage baignée par la mer ionienne, et des inconditionnels sont allés jusqu’a prétendre
que cette gracieuse jeune fille jouait, avec ses compagnes, a la paume, ce qui est une
supposition toute gratuite.

Mais, quoi qu'il en soit, il ne fait aucun doute que, sous I'appellation générale de
« sphéristique », les Grecs ont pratiqué nombre de jeux de balle parmi lesquels ceux qui
ont engendré la plupart des sports de balle et ballon modernes.

En effet, les textes des auteurs de 'Antiquité, qu'il s’agisse d’historiens, de poetes,
de grammairiens méme, font état de divers jeux en les décrivant de facon telle que 'on
peut, a défaut de régles précises, imaginer les conditions dans lesquelles ils se dérou-
laient.

Et c’est ainsi que, dés cette époque, se dégagent assez nettement les traits caracté-
ristiques des deux grandes familles qui ont pour ancétres, 'une, la balle commune,
P’autre, la phaeninde, et qui aboutissent aux sports mondialement connus par la popu-
larité qu'ils ont atteinte de nos jours, respectivement le football et le tennis.

La balle commune

La balle commune (ou encore « balle sur la marque ») se pratiquait sur un terrain
comportant une ligne 4 chaque extrémité, et une ligne au centre, sur laquelle on pla-
cait la balle.

Au signal donné, les deux camps se précipitaient sur cette balle. Laissons la parole
a Becq de Fouquiéres qui s’est livré & une étude savante et approfondie des jeux des
anciens' : « Celui qui était parvenu a s’en emparer la lancait alors de toutes ses forces




Les jeux de balle et ballon picards

et ceux du camp opposé tachaient de la renvoyer ; pour cela, ils se servaient de tous les
moyens, ils la frappaient dans son vol, ou la saisissaient et la relangaient a tour de bras;
si elle courait a terre, ils la relevaient d’un coup de pied. Chaque parti avancait ou recu-
lait selon les évolutions de la balle, jusqu’a ce qu’enfin, elle franchit une des limites
extrémes. »

« Avant d’engager une partie, on se frottait d’huile pour rendre ses membres plus
souples et pour échapper aux étreintes de ses adversaires. »

On peut déduire de ce texte que : la balle est convoitée, au méme instant, par les
joueurs des deux camps en présence, c’est-a-dire qu’il y a lutte pour sa possession, d’otx
possibilités de contacts physiques; le but recherché est le franchissement de 'une des
deux lignes situées aux extrémités du terrain de jeu.

La phaeninde

Les érudits ont toujours été tres divisés sur le nom méme de ce jeu, son étymolo-
gie et sa signification. Parmi les hypotheéses avancées, d’aucuns ont expliqué ce mot
par le nom de son prétendu inventeur, Phaenidos. D’autres, plus nombreux ont fait
un rapprochement avec le mot grec qui signifierait « tromper » parce que le jeu consis-
tait, en fait, a essayer de tromper les adversaires en feignant de vouloir envoyer la balle
al'un d’eux et en I'envoyant a l'autre.

Toujours d’apreés Becq de Fouquieres? « dans la phaeninde, le camp de celui qui
lance la balle a partir d'un emplacement déterminé, s’efforce de la faire mourir® le plus
loin possible, tandis que le camp adverse, au contraire, cherche a la renvoyer de maniére
a la faire mourir le plus pres possible de son point de départ ».

« Lorsqu’une balle est lancée, si elle n’est pas renvoyée soit avant sa chute soit au
premier bond, le jeu s’arréte, I'extréme limite qu’elle a atteinte est marquée et les deux
camps changent de role en méme temps que de positions. C’est au camp adverse a lan-
cer la balle, toujours du méme point, et il s’efforce de la faire tomber au-dela de la pre-
miere marque. »

Abstraction faite du changement de réle, au demeurant trés important et qui fera
I'objet d’'un développement plus loin, on peut retenir ici que :

1. La balle est mise, alternativement, a la disposition de chaque camp; c’est du
« chacun son tour ». Il n’y a donc pas lutte pour la possession de ladite balle, c’est-a-
dire que tout contact physique est pratiquement exclu.

2. Le but consiste a faire mourir la balle dans le camp de I'adversaire.

Distinctions entre les deux principales familles
des jeux de balle

Partant de criteres ainsi nettement déterminés, il est facile de classer dans I'une ou
l'autre famille, la plupart des sports de balle pratiqués jusqu’a nos jours et d’établir
leur filiation.

C’est dans la premiere (balle commune) que se situent le vieux jeux francais de la
soule (notre choule picarde) et les sports modernes tels que le football, le rugby, le
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handball, le hockey et méme le basket, la ligne étant ici remplacée par un cercle, ce qui
ne modifie pas I'esprit du jeu.

Et dans la seconde (phaeninde), nous retrouvons les caractéristiques de nos jeux de
balle picards, de la balle au tambourin du Languedoc, de la pelote basque, de la balle-
pelote du Nord, ainsi que des sports plus récents tels que le tennis, le badminton, le
squash et, par extension, le volley-ball.

Comme discrimination essentielle entre les deux familles, on retiendra que :

— dans la premiére, lorsque la ligne de but est franchie, le jeu est interrompu (et, en
principe, le point marqué). De méme cette interruption intervient-elle lorsque la balle
sort des limites, méme en l'air, c’est-a-dire que ce qui est déterminant, ¢’est ot1 la balle
passe,

— dans la seconde, tant que la balle n’a pas touché le sol, elle reste en jeu, méme si
elle franchit, en l'air, les limites des camps. Dans ce dernier cas, elle peut &tre reprise
hors des limites pour étre renvoyée. Ce qui compte c’est ot la balle tombe. Peu importe
ou elle est passée.

Comparaison synoptique entre les deux familles

Balle commune et dérivés | Phaeninde et dérivés
(soule, football, rughby, etc.) | (paume, tennis, etc.)

Disposition de la balle Lutte pour sa possession. Chacun son tour.

Objectif a atteindre Faire franchir par la balle | Faire mourir la balle

une ligne située a I'extrémité | dans le camp adverse.
du camp adverse.

Caractéristique Oi1 la balle passe. Ou la balle tombe.
dominante
dans la marche du jeu

NOTES

1. Becq de Fouquilres, Les jeux des anciens, 2° édition, p. 186.

2. Ouvrage déja cité, p. 189.

3. Une balle « meurt » lorsque, ayant rebondi au moins deux fois, elle ne peut étre renvoyée
valablement.
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Jeux dérivant de la balle commune

es étymologistes ne sont pas d’accord entre eux sur I'origine et la signification du
mot soule (qui est devenu choule pour les picardisants). Certains le font dériver de
soleil.

La soule

Pour nombre d’anciens, le ballon symbolisait, en effet, 'astre du jour qu'’ils vénéraient,
et les rubans, dont la soule était assez souvent ornée, auraient représenté les rayons. Plus
prosaique, notre savant com-
patriote Du Cange, dans son
célebre glossaire, retient la
racine du bas latin sole qui
signifiait « semelle ».

Nous passons donc, ainsi,
du ciel a la terre, et il est fort
a craindre que cette contro-
verse ne trouve jamais une
conclusion dans un sens ou
dans l'autre, d’autant plus
que ces deux hypotheéses ne
sont pas les seules qui ont
été émises.

Les Anglais ont semblé,
toutefois, donner raison a

I'érudit amiénois puisque [ ¢ gonflement du ballon (d’apreés

})ea‘;; soule était appelée fool- 1o aravure de Mérian, début du xvir siecle).

Par soule, on entendait aussi bien le jeu lui-méme que l'ustensile tenant lieu de
ballon qui est encore appelé choulet en Picardie. Il s'agissait, le plus souvent, d’'une
assez grosse boule formée par diverses matieres (bourre, chiffons, foin, son, crin,
cendre, etc.) et recouverte de morceaux de cuir solidement cousus pour résister a tous
les chocs.
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L’Amiénois Pagés, dans son intéressant manuscrit rédigé fin du xvr, début du xvie
siecle, indique que I'on choulait a Renancourt avec un ballon gonflé d’air.

En Normandie, il a existé des soules composées d’un panier d’osier fermé de toutes
parts et contenant des écus d’argent. Apres la victoire, la soule était éventrée et son
contenu partagé entre les vainqueurs.

On a aussi choulé avec des boules ou des palets de bois qui étaient poussés par de
gros batons, ou crosses, cette forme du jeu ayant d donner naissance au hockey.

Des termes de la définition de la balle commune, il ressort que le but pouvait étre
atteint par tous les moyens.

Il en est bien ainsi dans la soule dont le réglement, s’il existait, ne comporterait
qu'un article unique : « Il n'y a pas de regles. »

La soule a donc donné lieu a des rencontres trés animées qui ont souvent franchi
les limites de la virilité pour atteindre la brutalité et la violence.

Les parties se déroulant fréquemment entre communes ou paroisses voisines, a
une époque oll les querelles de clocher et les rivalités qui en découlaient étaient mon-
naie courante, les adversaires ne manquaient pas I'occasion qui leur était offerte de
régler de vieux comptes avec les ennemis héréditaires a la faveur des mélées confuses
qui se produisaient et dans lesquelles les coups n’étaient pas réservés exclusivement au
ballon.

Les victimes ont été nombreuses au cours des dges. Aussi ce jeu a-t-il fait 'objet
de fréquentes interdictions qui sont cependant restées généralement sans effet, et si
la soule n’est presque plus pratiquée de nos jours, ce n’est certainement pas en raison
de ces défenses.

A noter que ce jeu populaire par excellence ne fut pas que 'apanage des manants.
Des nobles et méme des rois se livrérent & cet excitant divertissement. On cite en
exemple Henri II qui formait avec son ami Ronsard une paire de souleurs redoutables,
ce qui démontre qu’a I’époque, en France, il n'y avait pas incompatibilité entre la poé-
sie la plus délicate et le sport le plus rude.

Dans certaines contrées les femmes participaient au jeu. Elles avaient pour mis-
sion de couper les bretelles des adversaires de leur mari, afin de contrarier leur ardeur.
Il va sans dire qu’il est assez difficile de livrer sérieusement combat en soutenant son
pantalon.

Football et rugby

On prétend communément que les combattants anglais de la guerre de Cent Ans ont
ramené la soule dans leurs bagages en retournant chez eux, mais il n’est pas impossible
qu’ils aient été devancés par les troupes normandes de Guillaume le Conquérant car,
des 1175, une chronique fait état de jeux de ballon au temps du carnaval dans la Cité
de Londres. Ne s’agirait-il pas de la soule?

Connu outre-Manche sous le nom de 7ootball, ce jeu remporta le méme succes
populaire qu’en France, bien que méprisé par la haute société anglaise qui le considé-
rait comme un sport de mauvais ton, « mieux fait pour des rustres ou des crocheteurs
que pour des fils de famille ».
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La réglementation intervint progressivement, la transformation de la soule en jeu
réellement civilisé se situant au moment ol nos voisins, conscients des bienfaits du
sport de masse, en firent un moyen d’éducation, sous I'impulsion du directeur du col-
lege de Rugby, Thomas Arnold (1795-1842) qui peut étre considéré comme I'un des
plus grands précurseurs des sports modernes.

Et le football se donna des régles qui aboutirent i un sport structuré, ot le ballon
progressait uniquement a coups de pied, jusqu’au jour ot les étudiants du college de
Rugby, par un genre de retour aux sources, retrouverent I'usage des mains, ce qui pro-
voqua une réaction des partisans du jeu au pied.

Les joueurs de Rugby maintinrent leur position, en pratiquant un jeu qui, par les
moyens utilisés, se rapprochait davantage de I'ancienne soule, avec plaquages, mélées,
progression a la main ou au pied, et choisirent un ballon ovale plus facile & porter, le
but étant de faire passer ce ballon entre deux poteaux, a une certaine hauteur qui était
parfois, a cette époque, appréciée au jugé.

L'équipe qui avait fait franchir par ledit ballon la ligne située a I'extrémité du camp
adverse, avait le droit d’essayer de marquer un but, d’ol1 le terme essai qui a été retenu.

Une scission se produisit donc et les tenants du jeu au pied, partisans d’une clari-
fication par suppression des plaquages et des mélées, fondérent, pour appliquer leurs
regles qui interdisaient, bien entendu, la progression 3 la main, une « Association pour
la réforme des régles du football ».

Le but continua 4 étre marqué entre les poteaux, mais dans la partie basse, la hau-
teur ayant été limitée, dans les débuts, par une
simple corde.

Pour différencier les deux sports, les uns ado-
pterent le nom de football-rugby et les autres
celui de football-association, ces appellations sub-
sistant jusqu'a I'entre-deux-guerres.

Depuis, les seconds ont monopolisé le nom de
football, ce qui semble, d’ailleurs, plus logique,
puisqu’il s’agit bien d’un jeu de ballon au pied.

Déclin de la soule.
Maintien a Tricot (_Oise)

Pour en revenir au jeu primitif, son déclin s’est
accentué depuis un siécle et bien rares sont les
localités ot il est encore pratiqué.

Toutefois, en Picardie, on a toujours choulé.

On cite les choules d’Abbeville ol le choulet
était peint aux couleurs du roi ou des comtes de
Ponthieu, d’Amiens, de Renancourt, de
Fouilloy, etc.

On choulait encore & Longpré-les-Corps-Saints
en 1903 et un ilot de résistance a longtemps sub- Le choulet
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sisté aux confins de I’Oise et de la Somme, dans la région de Beuvraignes, Boulogne-
la-Grasse, Rollot, Tricot. Dans cette derniére commune, on choule encore trés régu-
lierement, de nos jours, le dimanche apres le mardi gras.

A défaut de résultat ce jour-1a aprés une heure de jeu, la partie est rejouée « au
finish » le lundi de Paques.

L’aire de jeu, longue d’environ 700 meétres, est constituée par I'une des rues prin-
cipales du bourg de Tricot et, comme buts, on utilise, d’'un c6té, le toit d’'une maison
basse, entre deux cheminées, et, de 'autre, le dessus du porche d’'une boucherie.

Les rencontres se déroulent, traditionnellement, entre hommes mariés et célibataires;
chaque personne présente peut intervenir ou se retirer quand bon lui semble, la liberté
de participation étant totale...

L’instrument de jeu est le choulet, genre de grosse poire formée par trois morceaux
de cuir solidement cousus, bourrée de crin, d'un poids d’environ 500 grammes.

Ce choulet, reproduit page 15 (dimensions réelles 20 2 21 cm de haut sur 1342 14 ¢cm
dans sa partie la plus large) est orné de pompons multicolores qui disparaissent presque
tous, bien entendu, au cours de la bagarre.

Avant le coup d’envoi, la ficelle qui sert a porter le choulet est coupée afin d’éviter
que les joueurs ne s’arrachent les doigts, et le gros pompon inférieur, détaché, est
remis généralement a la derniére jeune mariée, traditionnellement présente, en gage
de bonheur.

La partie est accompagnée par des roulements de tambours ininterrompus dont le
rythme s’adapte a I'intensité de I'action des chouleurs. Elle s’acheve lorsque I'un des deux
buts est franchi par le choulet.

Les motivations n’étant plus les mémes que dans le passé, les parties, quoique tres
«musclées » se déroulent dans un climat de bonne humeur exclusif de toute méchan-
ceté.

Cependant, I'inexistence de régles, la composition fantaisiste des équipes en pré-
sence (trés souvent célibataires contre hommes mariés), la périodicité des rencontres
(une ou deux fois I'an), font de la choule davantage une manifestation folklorique qu'un
sport proprement dit.

Nous nous bornerons donc, pour conclure ce chapitre consacré aux jeux dérivant
de la balle commune, a reproduire la description faite par un instituteur des environs
de Montdidier, d’'une partie de choule a Rollot, dans les années 1890-1900.
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Une partie de choule a Rollot

a la fin du siecle dernier

« La soule » ou « choulet » est une grosse
balle de cuir trés « lisse et trés lourde, ornée
de rubans multicolores ».

Tout le pays attend, avec impatience,
U’époque du mardi gras. La veille, on parle
des prouesses accomplies 'année précédente.
Le jour fant désiré arrive enfin. Le choulet,
offert par la derniére mariée de la saison, est
promené au son du tambour dans le village
pour rappeler aux habitants qu'une lutte aura
lieu laprés-midi.

Vers deux heures, le monde afflue sur la
place publique; les hommes ont eu bien soin
de mettre leurs vieux pantalons et leurs
blouses trouées.

A chaque extrémité de la place a été planté,
par les soins du garde champétre, un poteau
surmonté d‘un cercle de tonneau qui va ser-
vir de but.

Ce cercle a été garni de papier et ressemble
ainsi @ ceux que les clowns emploient dans
les cirques et au travers desquels ils passent
avec agilité.

C'est a travers ce papier que le choulet
devra étre lancé pour que la lutte soit termi-
née. Tout d’'abord, il faut dire que les lutteurs
se divisent en deux camps, les hommes mariés
d’un cété, les gargons de l'autre. Chaque
camp a son cerceau de but et tous ses efforts
tendront @ y faire passer le choulet. Pour
ouvrir le jeu, le projectile est lancé au milieu
de la place par le maire de la commune.
Aussitot, tous se précipitent a l'envi sur la
balle : un mari la saisit; un garcon la lui
arrache des mains, un aufre mari la saisit;
- cette fois il est plus heureux : il lance le chou-
let avec force vers son poteau.

La balle passe ainsi de main en main; elle
recoit bien des coups de pied, car on ne se
hasarde guere a la ramasser.

Tantét, le bataillon serré des chouleurs est
aupres du poteau des garcons; le choulet,
lancé par une main adroite dans la direction
du cerceau, est sur le point de crever le papier;

mais un mari saute habilement, arréte le
choulet en chemin, le saisit et court de toutes
ses forces vers son poteau.

Tout le monde le suit et la [utte recom-
mence, acharnée.

Cette masse grouillante d’hommes bondit
dans la campagne, roule dans les fossés, saute
dans les ruisseaux, se meurtrit aux épines
des haies et sur les cailloux des routes.

La lutte dure depuis longtemps; chacun
essuie a la hdte la sueur qui ruisselle sur son
front et rentre dans la bagarre.

Mais on sent que l'assaut tire a sa fin; les
garcons, moins nombreux et harassés, lan-
cent le choulet avec moins de force. Les maris
S'en saisissent, se protégent les uns les autres,
et le choulet, lancé par I'un d’eux, va crever
le papier du cerceau.

Ce ne sont alors que cris de désappointe-
ment et de joie. Tous sont rompus, moulus;
la sueur ruisselle sur leurs corps. Ils vont
étancher leur soif et passer en revue l'état de
leurs vétements ; puis chacun se retire, les
vainqgueurs triomphants et les vaincus se pro-
meftant une revanche.

Ce n'est point fini. Il faut naturellement
que les vainqueurs aient leur récompense. Le
soir, il y a grand bal public, on se divertit;
puis, pour terminer, les musiciens jouent une
danse du pays : « le branle. » Cest la qu'arrive
la récompense : les vainqueurs seuls ont le
droit de prendre part au branle.

Si les maris ont gagné, ils font danser les
dames et les garcons regardent tristement.
Si ce sont les garcons qui ont la victoire, les
maris ne voient pas sans deépit leurs moitiés
au bras des triomphateurs pendant toute la
durée du branle.

Tel est le jeu de choule a Rollot.

Extrait de « Jeux de balle et de ballon » in
Encyclopédie des sports sous la direction de
Philippe Daryl, p. 13-16.
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Page de titre du Trattato d’Anfonio Scaino (1555), le premier ouvrage
connu consacré spécialement aux jeux de balle et contenant les régles
des jeux de paume.
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En envahissant la Gréce, les Romains ont découvert, entre autres jeux, la phaeninde
qu'ils ont pratiquée avec passion, et il semble bien que c’est en envahissant ensuite
la Gaule qu'ils 'ont fait connaitre & nos ancétres. Cette hypothese est la plus vraisem-
blable.

Expansion de la phaeninde

Certains auteurs ont émis I'idée que ce jeu, ayant fait le tour de la Méditerranée, était
arrivé dans notre pays via I'Espagne, importé par les Sarrazins, mais cette version est
beaucoup moins plausible.

L’occupation de I'Occident par les Arabes n’est pas comparable, en étendue, a celle
des Romains et la zone d’influence de ces derniers correspond mieux a celle dans
laguelle on peut établir, avec quasi-certitude, que la phaeninde était pratiquée inten-
sément dés le début du second millénaire de notre ere.

En effet, aprés dissipation des ténébres qui ont suivi la décadence de I'Empire
Romain et les grandes invasions barbares, on constate que ce jeu est solidement implanté
dans tout I'’hexagone. -

De plus, si les traces laissées en Espagne paraissent plutot inconsistantes, elles sont,
par contre, assez nombreuses en Italie, le premier ouvrage spécialisé consacré aux jeux
de balle et, en particulier a la paume, étant d’ailleurs I'ceuvre d'un Italien Antonio
Scaino : le Trattato del giuoco della palla, publié en 1555.

Quel nom les Romains ont-ils donné a la phaeninde ? L’histoire ne le dit pas de
facon tres nette.

Becq de Fouquiéres déclare bien que « le jeu du harpaste est I'ancien jeu de la phae-
ninde », mais sans produire, a I'appui de son affirmation, de justifications trés convain-
cantes.

Bajot, dans son éloge de la paume' serait du méme avis, mais, dans la description
du jeu du harpaste qu'’il relate d’apres les auteurs anciens, « chacun cherchait a arra-
cher la balle a 'autre » et il s’agirait « d'une espece de combat fort échauffé entre les
joueurs qui s’arrachaient la balle, la chassaient de la main, se poussaient les uns les
autres, se donnaient des coups de poings et se renversaient par terre ».
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Nous sommes loin du « chacun son tour » de la phaeninde, et si cette description
est exacte, le jeu du harpaste correspondrait beaucoup plus a celui de la balle com-
mune.

Quant a nos ancétres, ne s’embarrassant pas de considérations trop subtiles, ils
donnerent au jeu, tout bonnement, le nom de I'instrument alors utilisé, le plus simple
qui soit : le creux de la main.

A noter que l'appellation « paume » apparait pour la premiére fois dans un texte
latin de 1356 ot il est question de lusus pilae cum palma (jeu de pelote avec la paume).

Les jeux de paume en France

Les écrits traitant spécialement des jeux de paume sont rares. Il est certain que,
pendant des siecles, les conventions et traditions se sont transmises oralement.

En France, les premieres regles écrites qui s’appliquent a la courte paume appa-
raissent en 1592. Il s’agit de L’Ordonnance du Royal et Honorable Jeu de la Paume
qui est publiée, en 1599, par Forbet I'aisné.

Cependant, il est fait trés souvent allusion aux jeux de paume dans de nombreux
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Les anciennes balles rebondissant peu, on jouait surtout « de volée » et si, pour
jouer en plein air, on s’efforcait de trouver des terrains aussi plats que possible, c’était
principalement pour éviter les chutes.

Ces balles, appelées « esteufs » ou « éteufs » étaient formées d’étoupe (d’oti leur
nom) de bourre ou méme de cheveus, et recouvertes de peau de mouton.
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Jeu de paume a Strasbourg en 1608,

Des fabricants peu scrupuleux et apres au gain — I’esprit mercantile ne date pas
d’hier — s’étant mis & utiliser un peu nimporte quoi, Louis XI fut amené 3 en réglementer
la composition par une ordonnance de 1480.

Cette ordonnance constatant que « certains marchands paumiers emplissaient iceux
esteufs de matiéres qui ne sont bonnes, et i I'occasion de quoi plusieurs joueurs ont eu
les bras ou mains félés ou blessés, enjoint aux maitres dudit métier de faire de bons
esteufs bien garnis et étoffés de bon cuir et de bonne bourre de laine, sans y mettre
craie, sablon, rognure de métal, chaux, son, sciure de bois, poudre ou terre, sous peine
de contravention ».

Aux esteufs succéderent les pelotes, composées d’un noyau dur formé par des lanieres
de chiffon pressées, noyau sur lequel on pelotonnait, serrés, des fils de laine ou d’autres
lanieres, le tout recouvert de cuir ou de drap. C’est encore ainsi que sont confection-
nées la plupart des pelotes basques et celles qui sont utilisées dans le jeu de balle 4 la
main; recouvertes d'une peau de chévre ou de mouton, ces pelotes comportent main-
tenant, en leur centre, un noyau de caoutchouc, ce qui contribue 3 les rendre plus
vives.

Si les esteufs ont fini par disparaitre complétement, supplantés par les pelotes, il ne
fait aucun doute qu’ils ont été utilisés pendant quelque temps concurremment avec
ces dernieres.

Il a existé aussi des balles de bois recouvertes de cuir, ainsi qu’en fait état, dans son
journal, le Seigneur de Bussy?.
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Depuis les origines, le jeu s’était pratiqué a main nue, le plus souvent a toute volée,
ce qui provoquait, a la longue, des points trés douloureux et méme des félures et bles-
sures lorsque les esteufs contenaient des matiéres telles que des rognures de métal.

On se protégea donc, au moyen de simples gants de cuir.

De la protection a la propulsion, il n’y avait
qu’un pas qui fut franchi quand les joueurs ima-
ginerent, tout d’abord, de doubler les gants par
une bande de cuir rigide, puis de fixer devant les
dits gants, des cordes ou tendons. Suivirent les
battoirs de formes diverses, a manches plus ou
moins longs, au début en bois plein, la partie frap-
pant la balle s’amincissant pour lui donner plus
d’élasticité, puis avec un cadre sur lequel on adap-
tait un parchemin tendu.

Apparition de la raquette

Apparut, enfin, la raquette cordée et cela,
semble-t-il, vers la fin du xv* siecle ou le début du
XVE* siecle.

D’oli venait cette raquette ? La encore, les avis  Raquette utilisée en 1555
sont partagés et l’étymologle ne nous perme_t pas (d’aprés Antonio Scaino).
de trancher. En effet, certains auteurs, parmi les-
quels Ménage, font dériver ce mot de l'italien refi-
queftta, lui-méme venant du latin reficulum (filet), mais Littré, contestant cette version,
trouve l'origine de raquette dans les mots rachete ou rasquette qui viendrait du latin
racha (signifiant paume de la main ou plante du pied) par évolution du vieux mot arabe
rahat.

De toute maniere, I'invention de la raquette est certainement trés antérieure a son
apparition dans les jeux de paume puisqu’on signale son utilisation dans un jeu perse
du 1v¢ siecle. .

Comme les battoirs, les raquettes ont revétu des formes diverses, a tétes rondes ou
carrées, celles qui figurent sur les gravures les plus anciennes étant a manche court et
a cordes croisées en diagonale.

Les jeux dérivant de la phaeninde se sont joués, tout d’abord, en plein air, sur de longs
terrains (de I'ordre de 70 4 80 m). Cela se congoit si I'on considere que, théoriquement,
dans lesprit du jeu, les parties classiques ne comportent aucune limite dans le sens
de la longueur, puisqu’il s’agit de faire mourir la balle le plus loin possible.

La courte paume

Dés le X1 siecle apparait, discrétement, un jeu entouré de murs et, le plus souvent,
couvert, sur espace restreint, sa longueur ne dépassant généralement pas une tren-
taine de métres, ce qui implique une transformation dans les conceptions d’origine,
une telle distance représentant a peine la moitié de la longueur nécessaire pour que les
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parties classiques puissent se dérouler dans toute leur ampleur.

Ce nouveau jeu prend, pour cette raison, le nom de courte paume.

Il semblerait bien que la courte paume ait vu le jour chez les ecclésiastiques, dans
des salles de cloitre, et qu'elle soit passée, par la suite, dans des batiments construits Spé-
cialement pour le jeu, tout d’abord dans les dépendances des chéteaux, puis dans les villes.

Le manque d’espace est compensé par 'utilisation des murs sur lesquels la balle
peut rebondir ou ricocher.

On ajoute un « toit de service » et on créée un obstacle sous forme d’un filet qui sépare
les deux camps en présence (a I'origine une simple corde 3 laquelle on avait ajouté des
franges pour mieux juger si la balle passait dessus ou dessous, mais ce dispositif s'est
révélé insuffisant).

Enfin, le jeu com-
porte des « hasards »
constitués par des
«ouverts » (ouvertures
placées sous le toit de
service), une grille
(ouverture placée au
coin du mur du fond)
et un tambour (pan
coupé adossé au grand
mur).

Tous ces éléments
rendent les régles de la
courte paume beau-
coup plus compliquées
que celles des jeux
« longs » qui, ne com-
portant aucun obstacle, Joueurs de paume en costume
se caractérisent par (gravure du xvir siecle).
leur netteté.

Une autre différence importante entre jeux longs et courts porte sur le nombre de
participants. Alors que les jeux de plein air se pratiquent entre équipes de cing a neuf
joueurs?, ce qui s’explique par la grande étendue de I'aire d’évolution, le jeu en salle met
aux prises les joueurs en « téte-a-téte » (un contre un), en parties i quatre (deux contre
deux) ou, assez rarement, en deux contre un (on fait alors « la chouette »).

Il a existé aussi des rencontres de courte paume entre équipes de trois joueurs (dont
un tierceur qui se placait prés du filet), mais ces parties qui nécessitaient des salles de
dimensions inusitées n'ont eu qu’une existence éphémere et elles ne sont plus pratiquées
depuis le xvir siécle.

La raquette aidant, la courte paume se développa considérablement, surtout parmi
les classes privilégiées, étant donné qu'il fallait disposer de salles suffisamment vastes
dont le cotit de construction et d’aménagement devait poser quelques problémes finan-
ciers difficiles a résoudre & un moment o1 il ne devait gugre étre question de subven-
tions.
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Des jeux furent toutefois édifiés comme annexes a des cabarets qui attiraient ainsi
une clientele pécuniairement intéressante pour les tenanciers, mais assez mélangée
et portant souvent atteinte a la réputation des lieux, d’ou le sens péjoratif attribué au
nom de « tripot » donné a ces salles.

Les parties étaient généralement accompagnées de paris et on jouait parfois des
sommes trés importantes. A la fin du xvr* siecle, on risquait, en une seule rencontre, des
enjeux de I'ordre de 5000 a 6000 écus quelquefois plus*.

Alors quaucune action n’était permise pour recouvrer une dette de jeu, il existait
une exception pour le jeu de paume. Cette disposition figure encore, de nos jours, dans
l'article 1966 du Code civil.

Pratiquée surtout par les classes dominantes, la courte paume a eu tendance a éclip-
ser les jeux de plein air. Elle monopolisa méme le nom de « paume » et devint, tout sim-
plement, le « jeu de paume ».

Et Clest sous ce vocable que la paume est entrée dans la grande histoire, avec le
célebre serment prété dans la salle de Versailles, le 20 juin 1789.

La France paumiste. Apogée des jeux

Alors que seul le jeu @ main nue aurait dfi, normalement, conserver le nom de
« paume » cette appellation s’est donc appliquée aux jeux qui lui ont succédé et qui, au
fur et 3 mesure de I'évolution, ne se substituérent pas les uns aux autres, mais, au
contraire, coexisterent.

Ce vocable a été utilisé non seulement par les sports que nous connaissons
aujourd’hui sous les noms de longue et courte paume, mais encore par la plupart des
autres jeux sphéristiques de la méme famille. C’est ainsi que le jeu de tamis s’est appelé
en certaines régions « paume au tamis », que notre ballon au poing était en d’autres lieux
et d’autres temps la « paume au ballon » et que la balle-pelote du Nord a été connue aussi
sous le nom de « pelote-paume ». On peut encore citer la paume au gant, la paume
basque, la paume au tambourin, certains auteurs ayant méme traité du tennis a ses
débuts en 'appelant « paume au filet ».

Et cette énumération n’est pas limitative®.

La confusion entre tous les jeux dits « de paume » est particulierement fréquente
dans les textes, et il est bien difficile d’attribuer a chacun la part qui lui revient.

Cette imbrication a amené certains a considérer la paume comme un tout et a lui
accoler, en bloc, la qualification de « jeu aristocratique » sous prétexte qu'elle n’aurait
été pratiquée que par les classes privilégiées, ce qui est une profonde erreur.

En effet, qui jouait?

A cette question, on peut répondre, sans hésiter : tout le monde ou, plus exacte-
ment, n'importe qui.

Traitant de la longue paume, Jusserand s'exprime ainsi °.

« Intéressant demandant de I'agilité et du coup d‘ceil faisant prendre au corps une
variété de poses n’exigeant que des accessoires insignifiants, ce jeu est pratiqué dans toute
la France en tout temps et méme au milieu des guerres par des gens de toute sorte
depuis les vilains jusqu’au Roi qui navait garde de s'interdire a lui-méme, un passe-temps
si agréable. »
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La plupart des rois ont joué, soit aux jeux longs, soit & la courte paume, certains avec
passion (Francois I*, Henri II, Henri IV).

Les religieux qui seraient, comme nous I'avons vu, a 'origine de la courte paume,
s’y sont livrés aussi, avec tellement d’enthousiasme que leurs supérieurs ont dii refré-
ner leur ardeur a différentes reprises.

C’est ainsi qu’en 1245, I'archevéque de Rouen est amené a interdire la paume aux
prétres, que le concile de Sens de 1485 interdit aux religieux de jouer a la paume « sur-
tout en chemise et en public » et qu’en 1673, les statuts synodaux de Soissons défen-
dent & tous les ecclésiastiques du diocese « la hantise et la fréquentation des jeux de
longue et courte paume ».

Enfin, y participaient les gens du peuple, au point que plusieurs mesures de régle-
mentation et méme d’interdiction ont dii étre prises a différentes époques, généralement
en vain d’ailleurs.

En 1369, Charles V, pour éviter que ses sujets ne perdent leur temps a jouer aux
« palmes » et autres jeux, les leur interdit.

En 1397, le Prévot de Paris constatant que « plusieurs gens de métier et autres du
petit peuple quittent leur ouvrage et leur famille pendant les jours ouvrables pour aller
jouer i la paume » prend une ordonnance par laquelle il leur enjoint de « s’y livrer
seulement les dimanches et fétes ».

Il faut dire qu'a cette époque, chacun devait songer a défendre sa cité, fréquem-
ment assiégée, d’'oul incitation a pratiquer, plutét que la paume et autres jeux sem-
blables, les arts martiaux et, en particulier, le tir a 'arc qui était réservé aux bourgeois
et aux manants, puisque les traditions chevaleresques interdisant d’occire les adver-
saires de loin, ne permettaient aux nobles que le combat a la loyale, a portée d’épée.

Paradoxalement, le tir a I'arc n’a gagné ses lettres de noblesse que par la suite,
lorsque, supplanté par les armes a feu plus efficaces, 6 combien, il a été relégué au rang
de divertissement tout en devenant, par la création de la Chevalerie de I’Arc, un noble
jeu.

On jouait 2 la paume partout, sur les places, dans les rues des villages, sur les champs
de foire, dans les fossés a sec des fortifications, dans les cours d’auberge, etc.

Et comme, trés longtemps, le « petit peuple » n’a pas eu les moyens de s’offrir les
coliteuses raquettes fabriquées par les maitres-paumiers, la longue paume se prati-
quait beaucoup a I'aide des battoirs 7 qui étaient faconnés par des artisans de campagne,
quand ce n’était pas a main nue.

C’est d’ailleurs vraisemblablement la que se trouve I'origine de I'expression — qui a
changé de sens par la suite — « jeu de main jeu de vilain » ; vilain étant pris ici dans sa
premiére signification (paysan) et n’ayant rien de péjoratif.

Et quand les raquettes ont pu étre fabriquées a meilleures conditions et mises ainsi
a la portée des joueurs de longue paume, ce jeu n’est pas devenu aristocratique pour
autant.

Par contre, il est évident que la courte paume a toujours été considérée comme un
sport plus « sélect ». Elle n’est plus pratiquée, de nos jours, en France, que dans trois
salles : & Paris, 74, ter rue Lauriston (16°), cette salle ayant été construite en 1908; a
Mérignac, dans la banlieue bordelaise o1 a été transféré, en 1978, le jeu de Bordeaux dont
P'origine remonte a 1460 ; a Fontainebleau ot la trés ancienne salle située dans le palais,
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qui avait été transformée en musée en 1914, a retrouvé il y a quelques années sa voca-
tion premiére. Ses nouvelles installations ont été inaugurées officiellement le 2 octobre
1990 en présence du Prince Edward d’Angleterre.

Les trois salles francaises intéressent environ deux cents joueurs qui participent a
des compétitions avec des Anglais, des Américains et des Australiens, la courte paume
devant compter présentement prés de quatre mille pratiquants.

Ce jeu atteindrait, d’aprés ses pratiquants, un « intellectualisme » que I'on ne
retrouve dans aucun autre sport.

En résumé, si les jeux « longs » et « courts » sont trés apparentés, ils ne doivent pas
étre confondus.

Les Basques, maitres &s jeux, ne s’y trompent pas et ils font une nette discrimina-
tion entre leur rebot (jeu long de plein air) et leur pasaka (jeu en trinquet qui dérive direc-
tement de la courte paume), vénérant tout particulierement le premier. Il suffit de se
reporter aux ouvrages de tous les auteurs qui ont fait autorité en matiere de pelote
basque (I’abbé Blazy, Jaureguy, Tournier, Louis Toulet) pour constater que le rebot est
considéré comme le jeu « le plus noble, le plus beau et le plus savant de tous les jeux
de pelote ».

On a dit que la paume était le jeu des rois et le roi des jeux. Nous oserons dire que
si le jeu des rois a été incontestablement la courte paume, le roi des jeux pourrait bien
étre la longue paume. Quoi qu'il en soit, ce qui ne fait aucun doute, c’est que dans
toute la France de la premiére moitié du xvir* siecle, en plein air ou en salles, on se
renvoyait balles, pelotes et ballons a qui mieux mieux.

Clest, en effet, sous le regne de Louis XIII que semble se situer I'apogée des jeux de
paume dans notre pays et, selon toute vraisemblance, ces jeux n’ont jamais connu un
tel succes ailleurs.

A cette époque, 'ambassadeur de Venise, Lippomano, évalue le nombre de salles
de jeux de paume a Paris a 1800, ce qui est manifestement exagére. Plus sérieux,
Francesco Grégory d’Iéni, qui accompagne le légat du pape en 1596, constate qu'’il se
trouve dans la capitale 250 jeux trés bien installés et ce chiffre est plausible.

En effet, bien que démolies pour la plupart, les salles ont laissé des traces qui per-
mettent de confirmer la vraisemblance de cette estimation.

Iy avait, au début du xvr siecle, quarante-deux jeux en salles a Orléans et vingt-deux
a Poitiers.

Quant aux jeux de plein air, aucun chiffre ne peut étre avancé, mais ils étaient cer-
tainement fort nombreux. Dans son excellent ouvrage ® Albert de Luze écrit que les
jeux de longue paume « pullulaient » dans les faubourgs de Paris.

Un maitre d’école anglais, Sir Robert Dallington, qui séjourne a Paris sous Henri IV,
déclare ¢ que I'on joue davantage & la paume en France que dans tout le reste de la
chrétienté, que le pays est semé de jeux de paume qui sont plus nombreux que les
églises, que tous les Frangais naissent une raquette a la main, et, enfin, qu'il y a plus
de joueurs de paume en France que de buveurs de biére en Angleterre.

Dans les anciens livres populaires anglais, lorsqu’il était question d’un sportif, il
s’agissait toujours d’'un Francais.

1l faut dire qu'a 'époque, non seulement la paume, mais de nombreux exercices
physiques étaient trés en honneur dans toute la France qui, alors au faite de sa puissance,
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pouvait étre considérée comme la nation la plus sportive de 'Europe, distancant tres
largement, en ce domaine, ’Angleterre et les Etats allemands.

Les Francais pratiquaient I’équitation, 'escrime, la soule, la natation, la lutte, le
mahonnage , etc. A Amiens, on « mahonnait » entre paroisses en divers lieux et, en par-
ticulier, a la fosse Ferneuse, faubourg de Noyon.

Déclin des exercices physiques en France

Le déclin s’amorce sous le régne de Louis XIV. On commence a se plaire enfermé,
sous un toit. Le Roi-Soleil, lui-méme, joue a la paume, mais beaucoup moins que ses
prédécesseurs, sans passion. Les courtisans I'imitent, comme il se doit, puis toute la haute
classe. On consacre ses loisirs au billard et aux jeux d’esprit qui se marient, beaucoup
mieux que les sports, avec la préciosité, les perruques et les graces de la Cour.

Nous nous éloignons de la rudesse et de la spontanéité d’'un Henri IV qui n’hésitait
pas a jouer a la paume en public avec une chemise déchirée.

Et cette décadence du sport frangais s’accentue rapidement sous Louis XV et Louis
XVI. Que l'on en juge par les chiffres suivants : sur les deux cent cinquante salles de courte
paume qui existaient a Paris en 1600, il n’en subsiste plus que cent quatorze en 1657
et dix en 1780.

L’apathie a gagné progressivement toutes les classes de la population et, apres la
Révolution et ’Empire, la France étant passée d’'un extréme a 'autre, devient, dans
son ensemble, résolument antisportive.

A Pexception de quelques rares ilots de résistance, dont la Picardie, on ne devait
plus guére reparler sport dans notre pays avant la fin du siécle dernier.

Apparition des sports anglais

C’est, en effet, au cours de la seconde moitié du xix® siécle que "on voit réappa-
raftre, traversant la Manche, nos anciens jeux mis a la mode anglaise et, parmi eux,
vers 1875, le lawn tennis, version simplifiée de la courte paume .

Cette réacclimatation fut bien timide.

Les Francais qui, pour la plupart, avaient méprisé les exercices physiques pendant
un siecle et demi, comptaient dans leurs rangs de farouches contempteurs et il a fallu
toute la ténacité de quelques « mordus », dont Pierre de Coubertin, pour vaincre cette
apathie persistante. '

Le temps n’est pas si éloigné ou, dans les défuntes distributions de prix des lycées
et colleges, le lauréat en gymnastique était accueilli, par les personnalités et les parents-
spectateurs, avec un petit sourire ironique et condescendant. Le sport n’était-il pas
alors considéré comme tout a fait incompatible avec les études?

Le mouvement sportif ne prit réellement de 'ampleur qu’entre les deux guerres
pour atteindre, de nos jours, I'importance que I’on sait.

Cependant, peu influencables, les Picards avaient continué, contre vents et marées,
a jouer a la paume, a chouler, a tirer a I'arc, et il aurait pu se faire que, bénéficiant de
ce renouveau, nos jeux de balle retrouvent alors une audience nationale.
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Football. - Le garde-but et les milieux (half-backs).

Sil'on songe que notre bonne vieille théque, qui n’avait guére franchi, dans le passé,
les murs de nos cours de récréation, est devenue sport national sous le nom de « base-
ball » dans les grands pays que sont les Etats-Unis et le Japon, on peut admettre que tous
les espoirs étaient permis.

Il n’en fut malheureusement rien pour différentes raisons dont la principale réside
dans le fait que, réduits a I’état de parents pauvres de province, et subissant la concur-
rence de ces sports importés tout auréolés d’exotisme, nos jeux, malgré leur valeur
évidente et bien que porteurs d'une vivante tradition millénaire, n’ont jamais réussi a
attirer suffisamment I’attention sur eux.

Sauf rares exceptions, la grande presse spécialisée ou non, a toujours été plus sou-
cieuse de plaire a ses lecteurs, quels que soient leurs goiits, que de promouvoir un
sport de tradition, si valable puisse-t-il étre.

Match de basket féminin au début du siecle (photo extraite du numéro
spécial « Les jeux » de la revue Les Annales, mai 1908).




Jeux dérivant de la phaeninde

Le plus important des premiers grands quotidiens sportifs, L’Auto, lancé en
octobre 1900, ne parle que trés épisodiquement de la paume, pour citer quelques résul-
tats dans les colonnes confinant aux petites annonces.

Quant a la premiere grande revue hebdomadaire La vie au grand air qui se pro-
clame, dans son numéro 1 daté d’avril 1898 la revue illustrée de « tous les sports »,
c’est en vain que I'on chercherait dans ses quatre premieres années la moindre rubrique
consacrée a nos jeux de balle. Il faut la feuilleter jusqu’a juillet 1902 pour y découvrir
deux pages de Maurice Michel sur la longue paume.

Peut-étre les dirigeants paumistes de I’époque sont-ils restés trop discrets ?

Par ailleurs, contrairement aux Basques qui ont constamment maintenu 'unité de
la pelote, bien que pratiquant officiellement sept spécialités assez différentes les unes
des autres (rebot, pasaka, main nue, chistera, pala, paleta et raquette argentine), nos
Picards se sont dispersés en créant autant de fédérations que de jeux.

A noter, au surplus, que le fait d’8tre coiffé par un organisme fédéral n’a pas été
admis d’emblée par toutes les associations qui avaient joui, de tout temps, d’une totale
indépendance.

Des sociétés de ballon au poing refuserent longtemps d’adhérer, en prétextant que
cette centralisation favorisait les « fortes parties » et un certain nombre de sociétés de
balle au tamis s'opposeérent a leur Fédération créée en 1904 en fondant leur propre
groupement, le « Groupement des sociétés non fédérées » qui subsistait encore entre
les deux guerres.

Cet exces d’'individualisme a été trés certainement préjudiciable & 'ensemble de
nos jeux de balle et ballon.

Des tentatives de regroupement ont eu lieu de temps a autre. Une Union départe-
mentale a méme été créée a la veille de la derniére guerre entre les quatre disciplines,
en vue « d'une entraide commune », mais cette excellente initiative, prise a un bien mau-
vais moment, a été complétement « oubliée » apres la Libération.

Il faut ajouter a cela que les.sports importés d’Angleterre et, en particulier, le foot-
ball et le tennis, séduisent par leur simplicité qui les met a la portée du spectateur le
moins initié, ce qui s’est révélé déterminant si I'on en juge par 'importance prise de nos
jours par le sport-spectacle.

Et pourtant, pour les connaisseurs susceptibles d’apprécier toutes ses subtilités,
quoi de plus passionnant que notre vieille paume frangaise ?

Mais, comme le déclarait H. R. d’Allemagne  : « notre manie d’accepter tout ce
qui vient de l'autre c6té de la Manche, nous a fait oublier que le jeu de paume avait
été, pendant des siecles, la distraction favorite de la partie la plus intelligente de la
nation francaise ».

NOTES

1. Bajot, Eloge de la paume, 4e édition, pages 21 et 22.

2. Mémoires in 8°de la Société des Antiquaires de Picardie, tome XXXVI, année 1910, page 204.

3. Comme nous le verrons plus loin, la longue paume a créé des variantes inspirées de la
courte paume : les parties « enlevées » qui se jouent entre équipes de quatre ou deux joueurs, et
méme individuellement. Mais nous ne traitons, dans cette partie de notre exposé, que des jeux
«longs » classiques.
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4. En une seule partie de paume, le marquis de Montbrun a pu gagner au XVI* siecle jusqu’a
60000 livres, somme fabuleuse comparée au salaire d’'un artisan (guere plus d’une livre par jour).
Extrait d'un article de G. Vigarello dans la revue Sport Histoire, n° 1 de 1988, page 33.

5. Ce terme a d’ailleurs été retenu par les représentants des fédérations des jeux de balle et
ballon belges, francais, hollandais et italiens réunis a Paris le 30 novembre 1980, pour désigner
I'organisme qui venait d’étre créé : « Confédération internationale des jeux de paume ».

6. J.-J. Jusserand, Les sports et jeux d'exercice dans I'ancienne France, 3¢ édition, 1901,
page 242.

7. Dans son dictionnaire languedocien-francais édité a Nimes en 1785, I'abbé de Sauvages tra-
duit ainsi le mot « paoumo » : une balle a jouer au jeu de longue paume ou de courte paume. Dans
le premier, on pousse la balle (qu’on appelle aussi I’éteuf) avec un battoir. Dans le second, qu’on
appelle absolument jeu de paume, on la pousse avec une raquette.

8. Albert de Luze, La magnifique histoire du jeu de paume, 1933.

9. Sir Robert Dallington, The view of France, Londres 1604, (ouvrage qui ne fut traduit en
francais qu’en 1892 sous le titre Un apercu de la France).

10. Le mahonnage, ou mahon, mettait en présence deux équipes séparées par une ligne, et
consistait, pour chacune de ces équipes, a franchir cette ligne en repoussant les adversaires a
coups de poing. A Amiens, on « mahonnait » entre paroisses en divers lieux et, en particulier, a
la fosse Ferneuse, faubourg de Noyon.

11. Et non de la longue paume comme certains I'ont prétendu. En effet, les Anglais n’ont
vraisemblablement jamais pratiqué les jeux « longs » et ¢’est dommage car ils les auraient pro-
bablement réexportés comme les autres, avec autant de succes.

12. Henry-René d’Allemagne, Sports ef jeux d’adresse, page 183.




Dispositions et régles fondamentales
communes aux quatre jeux de balle
et ballon picards

Les jeux de balle et ballon picards pratiqués actuellement sont au nombre de quatre :
balle a la main, ballon au poing, balle au tamis, longue paume. Ce sont, tous quatre, des
jeux « longs ».

Terrains

Ces jeux se pratiquent sur des terrains résistants, aussi plats que possible. A la terre
battue ou a la craie damée, se substitue, de plus en plus, le tarmacadam, moins souple,
mais nécessitant moins d’entretien et supprimant, en particulier, la remise en état
annuelle de printemps, ce qui permet de commencer les saisons plus tot tout en les
prolongeant de quelques semaines puisque ces terrains supportent sans dommage les
pluies automnales. L'idéal est de disposer d’emplacements abrités du vent et des rayons
du soleil, les arbres constituant la meilleure et la plus agréable des protections.

La surface de jeu est limitée, en largeur, par des bandes peintes sur les terrains de
tarmacadam, ou matérialisées par des rangées de briques, des tubes métalliques, des
rails, etc. formant léger relief, sur les terrains de terre battue ou de craie damée.

La largeur entre ces deux limites longitudinales appelées encore « lisiéres » ou
« lites », varie selon les jeux ou méme selon les lieux, entre 12 et 14 métres.

Il est tracé, perpendiculairement, une ligne de tir (ou de service) d’ot1 est envoyée
la balle qui, pour étre mise en jeu valablement, doit franchir, de volée, une autre ligne
distante de 15 a 20 metres, appelée « corde ». Ces deux lignes, tir et corde, sont soit
peintes, soit constituées par des tresses de 3 a 5 cm de large, fixées au sol par des clous.

Dans le jeu de la balle au tamis, la ligne de tir est remplacée par un tamis qui ne sert
que pour mettre la balle en jeu.

Les équipes se placent de part et d’autre de la corde, ce qui donne la disposition
suivante (nous retenons, pour cet exemple, des équipes de six joueurs, mais ce nombre
peut varier, selon les jeux, de cing a neuf, pour les parties classiques) :
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L = limites longitudinales

T = ligne de tir (ou de service)

C =corde

A et B = joueurs (équipe A contre équipe B)

Chaque joueur livre, a son tour, suivant un ordre déterminé, pendant un jeu com-
plet.

Caractéristiques du jeu

Dans tous les jeux de paume ou assimilés, la balle doit étre frappée nettement, et non
appréhendée ou portée si peu que ce soit et, pour étre renvoyée valablement, il faut
qu’elle soit reprise soit de volée (avant qu’elle ne touche le sol), soit avant le deuxieme
bond *.

Les échanges entre les deux équipes en présence peuvent se poursuivre tant que la
balle n’a pas fait deux bonds successifs, ou encore, tant qu'une faute n’a pas été com-
mise. ’

Comme nous I'avons vu dans la définition de la phaeninde, le jeu consiste a faire mou-
rir la balle dans le camp des adversaires. Il convient donc de s’efforcer de mettre la dite
balle hors de la portée de ces adversaires, de facon qu’ils ne puissent la renvoyer ou, du
moins, qu'ils éprouvent le plus possible de difficultés pour le faire.

C’est ainsi, d’ailleurs, qu'il est pratiqué au tennis, mais alors qu’au tennis les camps
des deux adversaires en présence sont toujours égaux, leur surface étant immuable,
dans nos jeux de balle cette surface varie, normalement, pour I'attribution de chaque
point.

Principe du gagne terrain (chasses)

Dans son remarquable ouvrage, certainement le mieux documenté qui ait été écrit
en France sur la courte paume 2 Albert de Luze s’exprime ainsi :

« La chasse donne au jeu de paume son extraordinaire variété et en constitue le
plus grand attrait. On peut dire qu’elle est 'ame du jeu, une ame que ne possede aucun
autre. »

Il s’agit la de I'importante formule du « gagne terrain » qui mérite un développe-
ment spécial, étant donné que cette particularité bien typique des jeux de paume, décon-
certe les spectateurs non initiés, au point de rendre le jeu incompréhensible pour la plu-
part.

Le temps n’est plus, en effet, oli tous les Francais « qui naissaient une raquette a la
main », connaissaient suffisamment le jeu pour étre couramment consultés, en tant que
spectateurs, sur les coups litigieux ®.

Normalement, a la paume, un point, ou pour respecter la terminologie paumiste,
un « quinze », se réalise en deux temps. Dans le premier temps, il s’agit d’essayer de
gagner du terrain en s’efforcant, de part et d’autre, de faire mourir la balle le plus loin
possible dans la partie de I'aire de jeu occupée par I'équipe adverse.

Qu’entend-t-on exactement par faire mourir la balle?

g
.
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A la courte paume, la balle est considérée comme i ﬁ
« morte » au point précis ou elle touche le sol pour accom- 1
plir son second bond mais, dans les jeux « longs », la balle
n’est morte qu’a I'endroit ot, aprés avoir touché le sol au
moins deux fois et continuant a avancer, elle atteint le
point extréme de sa trajectoire.

Une balle qui a effectué deux bonds ne peut donc plus
étre renvoyée, mais elle reste en jeu :

— tant que sa progression n’a pas été stoppée (si, apres
le coup d’arrét, la balle accomplit un trajet en sens inverse,
ce trajet est sans effet);

—ou tant qu’elle n’a pas franchi I'une des limites lon- :
gitudinales du terrain. Lo,

A hauteur du point extréme dont il est question ci- %
dessus, ou du point ou la balle a coupé la limite longitu-
dinale du terrain, on pose, généralement a I'extérieur, un
repére appelé « chasse », cette chasse établissant la limite ~ Chasses @ poser
séparant les deux camps en vue de I'attribution d'unseul  gf g planter.
quinze.

Pour jouer ce quinze, dans la deuxiéme phase, les adversaires changent de coté (ils
« traversent ») et I’équipe qui a réussi a gagner du terrain dans le premier temps, en
bénéficiera en ce sens que la surface qu’elle aura a défendre se trouvera réduite d’autant.

Par contre, la tache des adversaires sera rendue plus difficile, du fait que la surface
de leur camp sera augmentée dans les mémes proportions.

Quelques exemples ne seront pas inutiles pour la bonne compréhension de cette régle
du gagne terrain qui assure au jeu une grande logique tout en lui apportant la possi-
bilité de réaliser une multiplicité de combinaisons variant en fonction de la mobilité des

chasses.
Voici dong, a titre d’exemples, quelques schémas de phases de jeu *:

Exemple 1

Equipe A Equipe B

Premier temps

La balle, tirée adroitement par un joueur de I'équipe A, a été ratée, de volée et du pre-
mier bond, par ’équipe B qui n’a pu que I'arréter apres le deuxiéme bond. A hauteur




Les jeux de balle et ballon picards

de cet arrét, qui marque le point extréme de la progression de la balle (donc ot elle
est « morte »), sera posée la chasse. On peut considérer que I'équipe A a ainsi gagné la
partie de terrain située entre la corde et la ligne de chasse.

Elle en bénéficiera dans le deuxieme temps lorsque, les équipes ayant permuté pour
jouer le point, la surface qu’elle aura a défendre sera réduite d’autant.

Deuxieme temps

Apres permutation des équipes, la position se présente ainsi :

Equipe B Equipe A

L’équipe A n’ayant que la partie hachurée a défendre, verra venir la balle d’assez
loin et il lui sera relativement facile : soit de I'arréter si elle a fait au moins deux bonds
avant d’arriver a la ligne de la chasse; soit de la renvoyer si elle tombe « bonne » dans
le camp représenté par la partie hachurée et de la faire mourir dans le camp agrandi de
I'équipe B qui correspond a la partie blanche. Par contre, 'équipe B, passée coté tir, sera
désavantagée en ce sens qu'elle devra faire mourir la balle dans la surface réduite du camp
adverse et défendre la grande surface de son propre camp.

Exemple 2

Premier temps

Dans cet exemple, la balle, mise en jeu par I'’équipe A, puis reprise successivement
par les deux équipes, est renvoyée, en définitive, par I'équipe B « en terrant » (c’est-a-
dire que le joueur qui la renvoie la fait rouler dés la reprise) et elle n’est arrétée par
I'équipe A qu’a mi-distance entre tir et corde.

La chasse est donc placée a hauteur de cet arrét.

-
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Deuxiéme temps
Equipe B Equipe A

T Ch Co

Ici, comparativement a I'exemple 1, la position est inversée. Cest ’équipe B qui est
avantagée puisque son camp, représenté par la partie blanche, se trouve réduit d'une
surface correspondant au gain réalisé dans le premier temps. Il ne faut cependant pas
perdre de vue que, pour mettre la balle en jeu, le tireur de I'équipe B devra lui faire
franchir la corde de volée. Dans le cas présent, il aura méme intérét  envoyer la balle
treés loin (« plein fond » en langage paumiste) pour que ses coéquipiers, et lui-méme,
puissent la voir revenir en toute quiétude.

Exemple 3

Premier temps
Equipe A _ Equipe B

La balle, mise en jeu par un joueur de 'équipe A, est reprise, hors du terrain, par
I'équipe B, aprés avoir fait un bond a I'intérieur de ce terrain. Renvoyée par I'équipe A,
elle sort de l'aire de jeu en roulant, peu apres la corde. La chasse sera placée  hauteur
de cette sortie, c’est-a-dire a I'endroit ot1 la balle coupe le coté « intérieur » ° de la
limite longitudinale.

Deuxieme temps

Equipe B Equipe A
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Ici, le coup est plus équilibré. Le tres léger avantage de terrain dont bénéficie 'équipe
A est compensé par le fait que I'équipe B a 'initiative du service, pour autant, bien
entendu, que le tireur soit assez habile pour bien placer sa balle.

Exemple 4

Premier temps

Equipe A Equipe B

Apres plusieurs échanges, la balle est renvoyée une derniére fois, en roulant, par
Iéquipe A, et arrétée peu apres la ligne de tir par 'équipe B.
La chasse est donc placée a hauteur de cet arrét.

Deuxieme temps

Equipe B Equipe A

TCh Co

Excellente position pour 'équipe B 2 laquelle il suffira, pratiquement, d’assurer
son tir, en livrant « plein fond ».

Mais ce qu'il faut retenir c’est que, contrairement aux apparences, et malgré 'avan-
tage incontestable que peut conférer une chasse bien placée, le coup n’est jamais gagné
d’avance. L’équipe handicapée par une position trés désavantageuse conserve toujours
sa chance, si petite soit-elle et les « quinzes » gagnés dans cette position sont loin d’étre x
I'exception.

Pour en terminer avec cet important chapitre des chasses, notons encore que :
1. Pour éviter trop de déplacements en cours de jeu, on ne change de camp (ou autre-
ment dit on ne « traverse ») qu'apres avoir établi deux chasses, la premiére posée étant
généralement de couleur rouge, et la seconde de couleur bleue ®, Ces deux chasses sont

&
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ensuite jouées dans I'ordre dans lequel elles ont été posées (d’abord la rouge, puis la
bleue). Toutefois, lorsqu’il suffit a une équipe de marquer un seul quinze pour gagner
le jeu, on change de camp apres avoir posé une seule chasse qui, matérialisée par une
chasse bleue, est alors appelée « chasse du jeu ».

2. Dans le deuxiéme temps, la balle qui franchit la ligne de la chasse en roulant, ou
apres avoir effectué au moins deux bonds, « meurt » dés le franchissement de cette
ligne et fait donc perdre le quinze a I'équipe qui I'a laissée passer.

Fautes communes aux quatre jeux

Hormis la facon « positive » de gagner les points sur chasses, en deux temps, il
existe aussi la facon « négative » celle qui consiste & bénéficier des fautes commises
par I'adversaire.

Il'y a faute donnant directement quinze a I'adversaire :

—lorsque le tireur qui met la balle en jeu la fait tomber sur la corde ou en deca;

—quand la balle tombe de volée, hors des limites longitudinales ou méme, si peu que
ce soit, sur ces limites 7;

—lorsque la balle, bonne a jouer, est frappée deux fois de suite par le méme joueur
ou par deux joueurs du méme camp.

D’autres fautes, particulieres a chaque discipline, seront examinées dans chacun
des chapitres les concernant.

Facon de compter les points

Dans les quatre jeux de balle et ballon picards, on compte en « quinze » et en « jeux »
un jeu comportant quatre quinzes ou méme plus s'il est convenu que le jeu ne peut étre
gagné qu’avec un écart de deux quinzes. Cette facon de compter réserve, au maximum,
les chances des deux équipes en présence; une équipe largement menée a la marque pou-
vant continuer a espérer jusqu’a l'ultime échange, ce qui fait dire qu’a la paume, tant
que la derniére balle n’a pas été jouée, on n’a pas perdu.

Inversement, jusqu’a cet instant, on n’a pas gagné et si I'équipe a laquelle il ne
manque qu’un quinze pour triompher laisse passer 'occasion de marquer le point déci-
sif, elle se retrouve automatiquement a quatre quinzes de la victoire, ce qui peut
remettre tout en cause.

D’ou1 vient ce terme numérique « quinze » et que signifie-t-il ?

Comme nous le savons, les régles des jeux de paume ont relevé pendant des siécles
de la tradition orale et, si de nombreux auteurs se sont penchés sur ce probléme, ce n’est
que pour faire, a posteriori, des suppositions dont aucune n’est, & vrai dire, réellement
convaincante. Certains y ont vu une influence astronomique, quatre quinzes repré-
sentant la sixiéme partie d'un cercle soit soixante degrés correspondant & un « signe phy-
sique ». D’autres penchent vers des raisons d’ordre monétaire, sous prétexte que des paris
accompagnaient les parties; I'unité de base aurait été le denier d’or a la couronne,
valant quinze sols.

Il existe d’autres suppositions, 'une d’entre elles, assez séduisante, portant sur une
notion de distances. On prétend, en effet, qu'il fut un temps ot1 le joueur de longue

e
E
daria



Les jeux de balle et ballon picards

paume qui livrait la balle avancait de quinze pieds royaux (1 pied = 32,4 cm) par point
gagné, soit quinze pieds apres le premier point, trente apres le deuxiéme et quarante
cing apres le troisieme. Cette dernire position procurant un avantage jugé trop impor-
tant, 'avancée totale aurait été ramenée a quarante pieds.

Pour appuyer cette these, L’Encyclopédie des sports ® cite le jeu de Roye situé dans
les fossés des anciens remparts de la ville depuis des siécles, et qui mesurerait juste
cent vingts pieds royaux. Il faut toutefois noter que cette progression, si elle a existé un
jour, ne se retrouve dans aucun de nos jeux et que, sur certains terrains de Picardie et
particulierement dans le Santerre ot se situe Roye, on continue fréquemment a comp-
ter 15, 30 et... 45.

Une autre hypothése ne parait pas avoir été évoquée par les auteurs qui se sont pen-
chés sur ce probleme : ne s’agirait-il pas tout simplement du fait que I’existence des jeux
de paume est trés antérieure a I'application au calcul arithmétique du systeme centé-
simal que nous connaissons aujourd’hui mais qui n’a vu le jour qu’au xvi° siécle?

Au cours des siecles précédents et depuis fort longtemps, était utilisé le systeme
sexagésimal, la base 60 ayant eu la faveur des anciens qui appréciaient la possibilité de
division par les chiffres de 1 a 6 alors que 100 n’est pas divisible par 3 ou par 6. Et c’est
ainsi qu’il y a 60 secondes dans une minute et 60 minutes dans une heure. Alors, pour-
quoi pas 60 points dans un jeu, c’est-a-dire 4 coups gagnants a raison de 15 points par
coup ? Quoi qu’il en soit, 'incertitude demeure et il est fort a craindre que ce petit
mystere ne soit jamais réellement élucidé.

Regle des avantages

Quatre quinzes forment donc un jeu sauf dans le cas ol ledit jeu ne peut étre gagné
qu’avec un écart de deux quinzes.

Nous abordons ici la régle des avantages qui, selon toute vraisemblance était, jadis,
d’une application générale, non seulement dans chaque jeu, mais encore dans toutes
les parties qui ne pouvaient étre gagnées qu’avec un écart de deux jeux.

Cette regle était, fort probablement, encore trés en usage lorsque les paumistes
anglais ont lancé, il y a un peu plus d’un siécle, leur lawn-tennis, puisque ce sport l'a
maintenue jusqu’a nos jours (aménagée depuis quelque temps par le tie break ou jeu
décisif pour les Frangais). )

En ce qui concerne les quatre sports picards, si cette régle a été maintenue dans les
jeux décisifs, car il ne serait pas concevable que I'on remporte une partie avec un seul
quinze d’écart, elle a été supprimée, sauf quelques rares exceptions, dans les jeux pré-
cédents.

Début des parties (premiere balle)

Traditionnellement, les parties de paume débutent par un coup pour rien, une pre-
miere chasse étant posée a hauteur de la corde, quelle que soit la trajectoire accomplie
par la balle.

D’ol1 vient cette particularité ? A défaut de pouvoir situer son origine dans le temps
avec précision, on peut affirmer qu’elle existait déja au Moyen Age. Il s’agissait, & cette
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époque ot I'on édifiait les cathédrales, du « coup pour Dieu ». Les idées et les meeurs
ayant évolué, la premiére balle a été ensuite dédiée aux « dames et demoiselles » °. Il devait
en étre ainsi au Grand Siécle.

Ce n’était donc pas, a proprement parler, une balle pour rien, mais pour honorer Dieu
ou les dames et il y a tout lieu de supposer que cette premiére balle n’était pas, comme
il est maintenant de pratique courante, livrée négligemment pour retomber n’importe
ol1; au contraire les joueurs devaient-ils s’appliquer pour la rendre aussi belle que pos-
sible.

Ces genres d’hommages ne devaient pas résister a la Révolution et si nos ancétres
maintinrent le principe, par tradition, il ne fut plus question d’honorer quiconque. Et
il fut annoncé, plus prosaiquement, « la premiére chasse est a la corde » puis, plus
simplement encore : « la premiére 2 la corde ».

Le ballon au poing ne respecte plus cette tradition depuis quelque temps sous pré-
texte que I’équipe au service se trouve désavantagée dans le deuxiéme temps, apreés
avoir traversé, la position de la chasse se situant a une distance favorisant par trop
I'équipe adverse.

Les trois autres disciplines I'ont maintenue, sauf la longue paume dans ses parties
enlevées avec zone.

Marque et arbitrage

La nécessité de poser et de retirer les chasses exige la présence permanente d’'un mar-
queur  dont la mission est double.

D’une part, il se charge des chasses, les pose, veille & ce qu’elles ne soient pas dépla-
cées avant d’étre jouées, et les retire quand le point en jeu est attribué définitivement.

D’autre part, il annonce la marque. Mais, en aucun cas, il ne doit juger.

Les décisions sont prises et les contestations tranchées par des juges qui, selon les
disciplines, sont appelés commissaires, juges-commissaires ou arbitres, et qui se consti-
tuent parfois en jurys avec président. Les marqueurs peuvent étre consultés sur les
coups douteux mais a titre de simple indication dont il peut ne pas étre tenu compte.

Outre les annonces faites a haute et intelligible voix, la marque est aussi tenue sur
des tableaux généralement peints moitié en rouge, moitié en bleu, et enregistrant, au
fur et a mesure, le nombre de quinze et le nombre de jeux réalisés par chaque équipe,
a l'aide de divers systemes (plaquettes pivotantes, tirettes, etc.) diis & 'ingéniosité des
constructeurs locaux et dont certains se sont révélés assez astucieux.

NOTES

1. Dans notre exposé des régles, le terme « balle » s'entend, naturellement, pour balle et bal-
lon.

2. Albert de Luze, La magnifique histoire du jeu de paume, 1933, ouvrage déja cité.

3. Dans l'article 5 des regles jointes aux statuts de la Société des paumistes d’Amiens, impri-
més en 1858, il est encore prévu cette possibilité de recourir au jugement de la galerie. De méme
Iarticle 34 des regles insérées dans le manuel de Collin, édité en 1891, prescrit qu’en cas d’incer-
titude, « la galerie prononce ». (Edmond Collin, Petit manuel de la longue paume, 1891, page 61).

4. Sur ces schémas : T = ligne de tir — Co = corde — ch = ligne de chasse.

o
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5. Une telle précision mérite d’étre donnée car un écart assez sensible peut exister entre les
points de franchissement des c6tés intérieur et extérieur de la limite longitudinale, quand la
balle longe presque cette limite et la franchit en une longue diagonale.

Exemple : La chasse doit étre posée en I et non en E.

~ - Coté intérieur de la bande

= |

7 Coté extérieur de la bande

»“‘

ot

6. Au jeu de balle au tambourin du Languedoc, avant de traversey, il était, naguére, posé
successivement jusqu’a quatre chasses numérotées de 1 a 4 et jouées ensuite dans cet ordre.

7. 1l convient de souligner, ici, cette constante notion, dans les jeux de paume et assimilés,
de l'intérieur des camps. La corde et les limites longitudinales ne sauraient étre considérées
comme se situant a l'intérieur, ce qui reléve du simple bon sens. En effet, il ne se concevrait
pas, par exemple, que la corde qui sépare les deux équipes lors de I'engagement puisse étre inté-
grée a un camp plutdt qu'a l'autre, ou aux deux a la fois. On ne sait trop pourquoi, en « inven-
tant » le tennis, les Anglais, qui ont pourtant calqué I'essentiel de ses régles sur la paume, ont
décidé que les balles tombant sur les lignes étaient « bonnes ».

8. Encyclopédie des sports éditée par la Librairie Larousse (vers 1966), chapitre sur « La
paume » par Emile Planet, page 355.

9. Dans le jeu de la balle au tambourin du Languedoc, il est accordé au livreur (ou batteur)
deux balles d’essai dites, « a dame ».

10. A la balle au tamis, il y a, normalement, deux marqueurs, un pour chaque équipe.




Différences principales entre les jeux

Ce que nous venons d’exposer constitue les régles fondamentales des jeux de paume
et assimilés, et s’applique, indistinctement, dans les grandes lignes, aux quatre
sports de balle et ballon picards.

Cependant, une évolution en ordre dispersé et sans aucune concertation « fami-
liale » n’a pas favorisé une unification qui, sans étre totale (la diversité du matériel uti-
lisé ne le permettant pas) aurait pu mieux s’affirmer :

— d’une part, pour une meilleure compréhension de nos jeux par le public non ini-
tié;

— d’autre part, pour la sauvegarde des traditions, ce qui n’est pas négligeable a notre
époque de profondes mutations ot 'on éprouve, par une sorte de réaction naturelle, le
besoin de retrouver ses racines.

Des différences existent donc et, parmi celles-ci, il convient, pensons-nous, de faire
ressortir les deux principales portant I'une sur les restrictions apportées par certains jeux
a la longueur des terrains, I'autre sur les genres de parties pratiquées.

Restrictions apportées a la longueur des terrains,
« délimitation » ou « rapport »

Sans pour cela étre standardisés, la plupart des terrains existants peuvent généra-
lement étre utilisés, indifféremment, par les quatre disciplines, la longue paume étant
toutefois un peu plus exigeante en ce qui concerne la compacité et I’aplanissement du
sol, en raison de la nécessité d’obtenir de la part de sa balle de liége, trés 1égere, des bonds
assez réguliers et d’'une hauteur suffisante (une cinquantaine de centimetres).

Les différences relevées entre les largeurs des divers terrains (largeurs qui évoluent
selon les lieux entre 11 et 14 metres), ne tirent pas a conséquence.

Quant a la longueur, elle devrait étre, dans I'esprit originel du jeu, illimitée, puisqu'’il
s’agit d’envoyer la balle le plus loin possible, et il en est bien ainsi dans les classiques
parties terrées de longue paume qui se pratiquent sur des terrains dont les lignes lon-
gitudinales sont prolongées imaginairement si besoin est.

Mais il est apporté & ce principe des restrictions dans les trois autres disciplines
dont les terrains comportent, a chaque extrémité, une délimitation appelée « rapport »




Les jeux de balle et ballon picards

matérialisée par une ligne généralement bornée par des poteaux et dont le franchisse-
ment entraine des conséquences variant selon les jeux '.

Au ballon au poing, par exemple, le camp défendant qui laisse faire le bond dans la
zone située apres les poteaux de délimitation, perd le quinze si, toutefois, le ballon est
passé entre lesdits poteaux (a défaut de poteaux, la trajectoire est appréciée au jugé).

La seule solution qui s’offre & cette équipe acculée consiste donc & remettre la balle
en jeu en la renvoyant de volée.

A noter que lorsque les terrains comportent des poteaux de délimitation ou de rap-
port, faire heurter I'un de ces poteaux, de volée, par la balle, donne le quinze a I'équipe
adverse.

Genres de parties

Comme nous I'avons exposé, les quatre jeux de balle picards pratiquent des parties
dans lesquelles la balle peut étre renvoyée par terre des qu’elle a été mise en jeu vala-
blement, c’est-a-dire que seul le tireur (ou serveur) doit, en tirant, lui faire franchir la
corde de volée. C’est 13, certainement, la forme la plus classique des jeux de paume
longs et la seule admise par les puristes.

Mais si la balle 4 la main, la balle au tamis et le ballon au poing s’en sont tenus uni-
quement 2 ce genre de parties, la longue paume, inspirée en cela, vraisemblablement,
par la courte paume, y a ajouté les parties « enlevées » ou « a enlever » (par opposition
a « terrées » ou « a terrer »).

Dans ces parties enlevées, les joueurs qui renvoient la balle « bonne » autrement dit
en la reprenant de volée ou du premier bond, sont dans I'obligation de lui faire franchir
la corde de volée lors de chaque échange, faute de quoi (balle tombant avant ou sur la
corde) ils perdent le quinze. Cette obligation multiplie les échanges et rend les parties
plus attrayantes pour les spectateurs qui apprécient tout particulierement les longues
trajectoires aériennes, surtout lorsque les joueurs en présence sont des paumistes de
haut niveau, pratiquant la volée avec aisance et précision.

Gréce a cette diversité, la longue paume peut étre considérée, a la fois comme sport
d’équipes et sport individuel puisque les compétitions en enlevées comportent des
quatre contre quatre, des deux contre deux et méme des un contre un (téte-a-téte).

Autre avantage non négligeable : dans les sociétés a faible effectif qui ne disposent
pas toujours de suffisamment de joueurs qualifiés pour constituer des formations
valables de terrées, il est possible de maintenir une certaine activité en attendant des
jours meilleurs.

NoOTE

1. Il existe également des lignes appelées « rapport » dans les parties enlevées de longue
paume mais elles ne sont jamais bornées par des poteaux, leur signification étant tout autre,
comme nous le verrons.
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a balle a la main, c’est le jeu de paume a I'état pur, tel qu’on devait le pratiquer au
Movyen Age. C’est elle qui a donné a ce jeu son appellation francaise.

Matériel

L’instrument de propulsion qu’elle utilise est le plus simple qui puisse se conce-
voir : le dedans de la main entre le poignet et les doigts, autrement dit, la paume.
Sont cependant tolérés les gants de ville souples, utilisables uniquement comme
moyen de protection des mains sensibles ou blessées, a I'exclusion de tous gants rigides
pouvant accroitre la propulsion de la balle tels que, par exemple, les gants de cuir.
La balle, d’'un dia-
metre d’environ 4,5 cm
et pesant de 40 a 43
grammes, est consti-
tuée par un noyau de
caoutchouc dur sur
lequel on pelotonne,
trés serrés, des fils de a b
laine. Le tout est recou-
vert de morceaux de
peau de chevre ou de
mouton taillés en forme g, Morceaux de peau taillés en 8.

de 8 et solidement cou- b. Balle achevée.
sue par une seule cou-

ture.
Bien que plus petite, cette balle est semblable, dans sa conception, aux pelotes des
Basques.

Terrains

Les terrains de balle 4 la main comportent, a chaque extrémité, une délimitation
matérialisée par une ligne appelée « rapport » et généralement bornée par des poteaux
surmontés de drapeaux. IIs se présentent le plus souvent comme suit :
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—
poteaux de ©~ §
délimitation §
(drapeaux) =

-— 65 m —

La distance de 20 meétres entre la ligne de tir et la corde s’entend pour les équipes

de premiere catégorie (le plus haut niveau). Elle est ramenée a 18 metres en deuxieme
catégorie et a 16 metres en troisieme.

A noter que les dimensions des terrains sont susceptibles de varier dans des limites
raisonnables, en fonction des circonstances ou des possibilités locales.

Equipes

Une équipe de balle a la main est, normalement, composée de huit joueurs : un

foncier (F); un ou deux hautes-volées (HV) ; deux ou trois basses-volées (BV); trois ou
quatre cordiers (C).

Chaque équipe est libre d’adopter la formation de son choix.
Voici trois exemples de formations completes, parmi les plus courantes :

La formation est choisie en fonction des circonstances ou des adversaires a affron-

ter. En compétition, il est toléré des équipes incomplétes, un minimum de six joueurs
étant toutefois exigé.




La balle a la main

Déroulement du jeu

Maintenant la tradition, la balle a la main com-
mence chaque partie par une balle sans consé-
quence; quelle que soit la trajectoire de cette pre-
miere balle, une chasse est posée a hauteur de la
corde.

Chaque joueur livre a son tour pendant tout un
jeu.

Lorsqu’une équipe est incomplete, ’'équipe
adverse a la faculté de ne faire livrer que le méme
nombre de joueurs, c’est-a-dire six ou sept, ou de
désigner le ou les joueurs de I’équipe incompléte
qui devront livrer deux fois.

Les joueurs peuvent se placer ou ils veulent,
franchir la corde avant le tir et méme sortir du
terrain au cours du jeu sans étre sanctionnés.

Une partie se joue, normalement, en huit jeux, Balle a la main : livrée
sans avantage, sauf lorsque les équipes arrivent a
égalité a la fin de 'avant-dernier jeu. Dans ce cas,
le dernier jeu est disputé avec avantages (deux quinzes d’écart).

Fautes particuliéi'es au jeu de balle a la main

Est pénalisé d'un quinze au profit de ’équipe adverse :

— le joueur qui livre la balle en la frappant au-dessus de I'épaule;

— le livreur qui dépasse la ligne de tir, apres avoir recu deux avertissements pour cette
raison au cours de la journée;

— le joueur qui touche la balle « bonne » des deux mains (faute assimilée a celle
qui pénalise le joueur frappant la balle deux fois de suite et qui est commune aux quatre
jeux picards);

— le joueur qui se laisse
toucher par la balle sur toute
partie du corps autre que la
main. Toutefois, lorsque la
balle a fait deux bonds, il est
possible de l'arréter avec
n’importe quelle partie du
corps soit pour établir une
chasse, soit pour la défendre;

— le joueur qui, ne frappant
pas nettement la balle, la sai-
sit ou la porte si peu que ce

soit, ou bloque cette balle  pafle g la main : rachas de volée
contre le sol;
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— le joueur dont la balle qu’il vient de livrer ou de rechasser touche, de volée, une
chasse ou un poteau de délimitation.

D’autres fautes ou incidents sont laissés & I'appréciation de l'arbitre : joueur géng,
balle touchant une branche ou des feuilles d’arbre, animaux traversant le terrain, etc.

Chasses

Les chasses ne peuvent étre marquées que de la ligne de tir & la ligne de rapport
du cdté fond, ces lignes elles-mémes étant exclues.

Lorsque la balle franchit 'un des rapports en passant entre les poteaux, elle fait
perdre le quinze a I'équipe qui doit la rechasser si cette équipe ne la fait pas repasser entre
les poteaux en la reprenant de volée. Si la balle ainsi rechassée de volée repasse entre
les poteaux en roulant, elle est marquée chasse a hauteur du point ot elle est arrétée
(ou, éventuellement, & hauteur de sa sortie du terrain).

Arbitrage

Un seul arbitre prend les décisions, ces décisions étant sans appel. Cet arbitre peut
s’adjoindre un commissaire qui circule du coté opposé au sien. En aucun cas 'arbitre
ne tient compte des remarques que peut formuler le marqueur.

Compétitions

Il est organisé chaque année, de mai 3 fin aot, différentes compétitions (coupes, chal-
lenges, etc.) dont certaines comptent pour lattribution en fin de saison, du titre de
champion. L’équipe proclamée championne se voit confier la garde du drapeau de la
Fédération pour un an. Pour disputer ces épreuves, les équipes sont réparties, en fonc-
tion de leur valeur, en trois catégories, la premiere étant composée des équipes du plus
haut niveau.

Pour pallier les indisponibilités, chaque équipe peut comporter jusqu’a douze joueurs

licenciés. Un joueur ne peut faire partie que d’'une
1 seule équipe.

Dotation d’un
concours, en 1924  Prix

Dans le passé, des prix étaient offerts aux
17 prix "Sm“”e”‘?s de voyage o joueurs des équipes parvenues i un certain
g:z :LL; gi‘;ﬁ?ﬁ;";g{fg’t’;ﬁ’z ;z;gllreele niveau des compétitions._ En 1912, la Société de
on ém.;l Vlllers—Breto.nneux. offrait aux vainqueurs d’'un
4 prix : 8 pots & boire concours huit services de table 32 pigces et aux
5 prix : 8 verres fonneaix - seconds huit sacs de voyage. Actuellement, ces
6 prix : 8 services & liqueur gobelets prix sont limités aux coupes offertes aux vain-

7 prix : 8 dessous de plat fantaisie queurs.
& prix : 8 cloches a fromage
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Structures et effectifs

La balle a la main s’est toujours pratiquée dans une région située dans la partie est
du département de la Somme, et au nord du département de I'Oise ;elle comprenait, &
la veille de la derniére guerre, une quarantaine de sociétés. .

Il en subsiste présentement huit dont six dans la Somme : Aubigny, Démuin, Fouilloy,
Parvillers, Pont-Querrieu, Villers-Bretonneux, et deux dans I’Oise : Avricourt et
Hardivillers, pour une centaine de pratiquants. Ces sociétés sont regroupées au sein d’une
fédération.

Créée le 5 mai 1908, la Fédération des sociétés de pelote de la Somme et des dépar-
tements limitrophes est devenue la Fédération des sociétés de balle & la main, puis la
Fédération francaise de balle a la main, sa dénomination actuelle. Son président est
Jean-Michel Brun, 32, rue du 18 juin 1940, 80800 Corbie et son secrétaire est Daniel
Sallé, 8, chemin du Tour de Ville, 60120 Hardivillers.

" Lieux ou il existait des sociétés
de balle a la main vers 1930

En petites capitales gras, les lieux ou ces socié- Le Hamel
1és subsistent en 1995. Le Quesnel-en-Santerre
Département de la Somme Mqrcel.cave
(42 sociétés) Méharicourt
: : ) Morcourt
Amiens (Saint-Maurice) Nurlu
Arvillers PARVILLERS
AUBIGNY' PoNT-NOYELLES
Bayonvillers QUERRIEU !
Blangy _ Rainneville
Bouchoir Rosiéres-en-Santerre
Boves Saint-Vast
Bussy-les-Daours Thézy-Glimont
Caix Vaire-sous-Corbie
Cardqnnef te Vaux-sur-Somme
Corbie Villers-Bocage
Daours VILLERS-BRETONNEUX
Demuv ' Warfusée-Abancourt
Domart-sur-la-Luce Département de I'Oise (2 sociétés)
Dommartin
o Crévecceur-le-Grand
Gentelles HARDIVILLERS
Haille? Département de la Seine
Hamelet - ;
Hangest-en-Santerre Alfortville (La Pelote amicale)
Harbonnieres
Ignaucourt P35 onné
1 Chachitte 1. Ces deux sociétés ont fusionné pour for-

innticson. Sunforro mer l'actuelle société de Pont-Querrieu.
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Extraits du palmares

Apres des siécles pendant lesquels les regles elles-mémes ont été transmises uni-
quement par voie orale il n’est pas surprenant que les exploits des joueurs de balle 4 la
main et au tamis n’aient pas été consignés dans des annales ou proceés-verbaux offi-
ciels. Il n’est donc guere possible d’établir un palmares complet méme pour les com-
pétitions au plus haut niveau de la période « moderne » (prenant naissance avec la
création de la Fédération en 1908).

On peut néanmoins retenir que les sociétés qui ont remporté le championnat de pre-
miere catégorie sont : Villers-Bretonneux qui, déja championne en 1914, a dominé la
situation de 1919 a 1933, en s’attribuant le titre une douzaine de fois. Beaucoup de ses
succes sont dus a la présence d’un foncier et d'un milieu de corde exceptionnels, res-
pectivement Jean-Baptiste Decaix dit « Baptiste » et Biset. Rosiéres-en-Santerre, de
1936 a 1939. Hamelet, en 1947 a 1957. Fouilloy, de 1949 2 1957. Le Hamel, de 1958 a
1961. Parvillers, de 1963 a 1971 (époque pendant laquelle ont brillé le foncier Guy
Dumont et le milieu de corde Etienne Dubois).

Se sont intercalées les sociétés de Caix, Bouchoir, Hangest-en-Santerre.

Ces derniéres années, le championnat a été dominé par Aubigny qui a d{i cepen-
dant céder, en 1995, son titre a Pont-Querrieu.




La balle au tamis

urieusement, la balle au tamis tient son appellation d'un instrument dont I'utilité

dans le déroulement du jeu est tout a fait accessoire. En effet, le tamis ne sert que
pour livrer la balle et certaines équipes s’en
passent purement et simplement (équipes nor-
mandes, par exemple).

C’est une toile métallique ou un treillis de
boyaux de mouton ou de fils de soie que I'on
tend a volonté, par un systéeme de vis, sur un
~ cercle de cuivre, de fer ou de bois, de 40 a 50
centimetres de diametre, ledit cercle, posé sur
trois pieds, étant orientable.

D’ol1 vient cet instrument ?

Certains prétendent que nous en sommes
redevables aux Espagnols qui 'auraient intro-
duit dans nos régions au cours de leur longue
occupation des Flandres, ce qui est fort plausible.

En effet, sa zone d'influence s'est surtout située en Belgique et dans le nord de la
France, ne s'étendant guere au-dela de la Seine.

Ce jeu a connu une période faste en Belgique au cours du xix® siecle et s'il a été,
dans ce pays, supplanté par la « balle-pelote », il a laissé le terme « tamis » a cette dis-
cipline qui s’en sert pour désigner le rectangle de service de la balle et par extension,
le cOté tir de ses terrains, bien que n’utilisant pas I'instrument.

A noter aussi que dans leurs parties de rebot (jeu de face  face, véritable réplique
de notre longue paume) les Basques engagent en faisant rebondir leur pelote sur un
butoir, sorte de billot de bois plein taillé en plan incliné et fixé sur un trépied, dont la
similitude avec notre tamis est évidente, ce qui vient corroborer I'hypothése d’une pro-
venance espagnole.

Quant a I'époque de I'introduction du tamis dans nos jeux picards, les avis sont par-
tagés. Dans la brochure publiée en 1945 par la Société d’Emulation d’Abbeville, Gaston
Vasseur déclare : « C’est exactement én 1900 que Fressenneville a commencé a se ser-
vir du tamis pour livrer et, peu a peu, 'usage du tamis s‘est généralisé dans la région
et le jeu a perdu son véritable nom, son premier nom. On I'appelait primitivement la
pelote au tambour. » Or, dans un passage de ses mémoires dont des extraits ont été
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publiés par la Société des Antiquaires de Picardie !, le seigneur de Bussy relate qu’en I'an
1708, il jouait au tamis avec des paysans de plusieurs villages des environs de Poix.

On peut observer aussi que si le jeu s’est effectivement appelé pendant un certain
temps « pelote au tambour », ce n’est pas la son pre-
mier nom car les tambours ont été précédés par les
gants 2. I s’agissait de gants ordinaires auxquels on
adaptait une plaque épaisse de cuir battu, courbée
dans sa partie supérieure, d’'une longueur de 25 a 30
centimetres sur une largeur de 12 & 15 centimetres
(voir ci-contre).

N’était-ce pas I’ébauche des chisteras basques?
L utilisation de ces gants est encore prévue dans le
réglement établi en 1935, toujours en vigueur.

Matériel

Le tamis, quand il est présent, n’étant utilisé que lors de I'engagement qui s’effec-
tue 2 main nue, le jeu se déroule ensuite a I'aide de « tambours » formés par une piece
de bois ovale de 21 centimétres sur 15, présentant une face concave et une face convexe.

Sur les bords de la face concave est fixée une peau de veau ou de porc tres tendue,
résonnant comme un tambour, d’ol1 le nom retenu.

1l s'agit, fort vraisemblablement, d’une survivance, sous une autre forme, des bat-
toirs tendus de parchemin, utilisés en longue paume avant les raquettes. On retrouve
ce mode de propulsion dans le jeu de la balle au tambourin du Languedoc, cousin ger-
main de notre tamis.

Tambour cété peau. Tambour coté dos.

La face convexe de la piece de bois est garnie d'une bande de cuir formant gaine
dans laquelle le joueur glisse la main, le tout étant fixé au poignet par un cordon.

Quant aux balles, elles ont été, pendant une longue période composées soit d’argile,
soit d'un amalgame de coquilles d’ceufs pilées et de platre.

Pesant environ 28 grammes pour un diametre de 32 mm, il s’agissait de véritables
cailloux. Ne rebondissant presque pas, elles étaient généralement jouées a toute volée
et, ainsi propulsées, elles devenaient de redoutables projectiles dangereux tant pour
les joueurs que pour les spectateurs.
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Pour des raisons de sécu-
rité, ces balles ont été rem-
placées par des pelotes appa-
remment semblables a celles
de la balle a la main, I'inté-
rieur étant composé d’'un
mélange de laniéres de
feutre, de caoutchouc et de
crin avec, au centre de la
sphére, une bille d’acier, le
tout étant recouvert de cuir.
Le poids de ces pelotes tour-

nait autour de 35 grammes = ook :
pour un diametre d’environ La paume au tamis

4 cm. (livrée basse vers 1900).

Les joueurs de tamis ado-
ptérent ensuite, pendant quelque temps, les balles-pelotes en matiére plastique des
Belges et, actuellement, étant a la recherche de nouveaux moyens de propulsion et
limitant leurs activités a des parties de démonstration, ils utilisant les balles de caout-
chouc du jeu de la balle au tambourin du Languedoc.

Terrains

Les tambours bien tendus constituant des instruments de propulsion treés efficaces,
la pratique de la balle au tamis exige de longs terrains, les plus longs des quatre jeux
picards. Les dimensions requises (qui peuvent, en pratique, ne pas étre toujours res-
pectées) sont, en principe, les suivantes :

rapport

Lorsque le tamis n’est pas utilisé, le livreur se place a 30 meétres de la corde et sert
directement au moyen du tambour. C’est, dans ce cas, la livrée « i la pidte ».

Equipes

Une équipe compléte de balle au tamis comprend neuf joueurs : un fort de jeu (FJ);
un deuxieme fort de jeu (DF); deux basses-volées ou joueurs de fond (JF); deux basses-
volées de 15 (BV); un milieu de corde (MC); deux cordiers (C).

Ces joueurs sont disposés, le plus souvent, sur le terrain, de la facon suivante :
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Cette formation est susceptible d'étre modifiée au gré des €quipes, le nombre mini-
mum de joueurs exigé pour participer i une compétition étant de six par équipe.

Déroulement du jeu

Le service s’effectue a main nue ou, en cas
de blessure, avec un gant de ville souple, la
balle pouvant étre frappée en dessous ou au-
dessus du bras, indifféremment.

Pour livrer, le tireur fait rebondir la balle
sur le tamis et prévient I'adversaire lorsqu'il a
décidé de la mettre en jeu, étant entendu quil
peut la faire rebondir cing fois au maximum,
C'est-a-dire qu'il dispose de quatre coups d’essai
pour obtenir la hauteur qu'il juge convenable.

S'il ne livre pas au cinquiéme essai, I'adver-
saire marque un quinze. Il en est de méme
lorsque la balle tombe aprés que le livreur I’ait
annoncée.

Nul ne peut franchir la corde avant que la
balle n’ait rebondi pour la derniére fois sur le
tamis. Selon la tradition, la premiére balle jouée
dans chaque partie est marquée chasse 3 la
corde. Les joueurs livrent chacun i leur tour
pendant un jeu entier, toujours dans le méme ordre. Les parties sont jouées en cing,
six ou sept jeux, tous les jeux comportant des avantages (écart de deux quinzes).

Livrée haute

Fautes particuliéres a la balle au tamis

Est pénalisé d'un quinze au profit de I’équipe adverse :

— tout joueur qui joue avant son tour;

— tout joueur dont la balle qu’il vient de livrer ou de renvoyer touche un objet quel-
conque, y compris une fiche de marqueur, le marqueur lui-méme ou toute autre per-
sonne, méme si la balle retombe dans le jeu;

— tout joueur qui retient la balle entre le poignet et la plaque du tambour;

— tout joueur qui se laisse toucher par la balle « bonne » sur toute partie du corps
et méme sur la poignée du tambour. Toutefois, apres le second bond, la balle peut étre
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irrétée avec n'importe quelle partie du corps, qu’il
s'agisse d’établir ou de défendre une chasse.
D’autres fautes sont laissées a 'appréciation
des arbitres. Il en est ainsi, par exemple, lorsqu’'un
joueur peut avoir géné un adversaire.

Enfin, il est défendu de jouer avec un tambour
crevé sans prévenir le comité organisateur du
concours. Une balle crevant le tambour est a

Les chasses peuvent étre marquées de rapport
“arapport, les lignes de rapport elles-mémes étant

Lorsque la balle franchit la ligne de rapport
entre les poteaux, elle donne quinze a I'équipe qui
I'a envoyée si I'adversaire ne la renvoie pas. Si cet adversaire la rechasse et si elle repasse
ainsi la ligne de rapport, méme en roulant, elle est marquée chasse a hauteur de I'endroit
ol elle est arrétée (ou, éventuellement, 2 hauteur du point ot elle sort de Iaire de jeu)
ala condition qu'elle repasse bien entre les poteaux de rapport ou, si ces poteaux n’exis-
tent pas, dans les limites des lignes latérales.

Une balle touchant le tamis est marquée chasse a hauteur de I'endroit ot elle s’arréte
‘dans le jeu.

Si le joueur qui reprend la balle entre le premier et le second bond touche le sol avec
son tambour, il est marqué une chasse a hauteur de cet endroit.

Arbitrage

Les parties sont arbitrées, en principe, par des joueurs en activité ou par des anciens
joueurs, normalement au nombre de trois. En cas de contestation, ces arbitres se
 réunissent pour prendre la décision qui est sans appel. Les arbitres peuvent consulter
les marqueurs mais ils ne sont pas obligés de tenir compte de 'avis de ces derniers.

Evolution et ruptures

Il est certain que 'on a joué a la balle au tamis un peu partout en Picardie, ce jeu
‘ayant laissé des traces a Amiens méme, a ’est du département de la Somme et au nord
de I'Oise, mais sa terre de prédilection c’est le Vimeu ot il existait encore une cin-
- quantaine de sociétés entre les deux guerres.

L’activité reprit aprées la Libération, mais assez timidement et elle cessa compléte-
‘ment vers les années soixante pour ne reprendre qu’en 1976, a 'occasion de la journée
des sports régionaux de Picardie organisée cette année-la, le 30 mai, a Amiens (La
‘Hotoie), deux sociétés s’étant reconstituées pour participer a cette manifestation :
Biencourt-Le Translay et Woincourt.
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A ces deux sociétés s’en ajouterent cing
autres : Méneslies, Moyenneville, Ramburelles
et Saint-Quentin-La-Motte (La Croix) dans la
Somme et, Millebosc dans la Seine-Maritime.

Ces associations ont formé une dizaine
d’équipes, des championnats et diverses autres
compétitions furent organisés pendant quelques
années par la Fédération picarde des sociétés du
jeu de balle 4 tamis, organisme créé en 1904 qui
reprit, en la circonstance, ses activités.

Cependant, la brutale disparition d’un diri-
geant trés influent et une certaine mésentente
entre les associations provoquérent une nou-
velle crise et actuellement, il ne subsiste plus
qu’une vingtaine de pratiquants de Méneslies et
Yzengremer qui s’efforcent de redonner vie a ce
vieux sport picard en effectuant des démonstra-
tions et en participant aux manifestations com-
munes avec les autres jeux qui ont lieu périodi-
quement. Pour officialiser leur action, ces
survivants du tamis ont créé une association
I’'Union pour la balle au tamis, dont le respon-
sable est Thierry Vandesteene, rue J. Queval,
80520 Méneslies.

Extraits du palmares

Noms des sociétés )
de balle au tamis

Les sociétés de balle au tamis composaient
des équipes qui, pour se différencier entre elles,
prenaient des appellations diverses.

On a ainsi connu :

— a Allery, les Compagnons;

— @ Behen, les Joyeux et les Rassis;

— @ Bienfay, les Sans-soucis;

—_ & Cerisy-Buleux, les Amis du sport et la
Racine;

— a Chépy, les Girouetfes;

— a Feuguiéres, I'Avenir et les Vieilles Tiges;

— & Fressenneville, qui fut un centre tres
important du tamis, les Amis réunis, la
Boutelette, la Centrale, les Costauds, UEclair,
la Fraternelle, la Ripaille, la Sociale et la
Vigilante;

— a Houdent, les Amateurs;

— & Huppy, L’Espérance et les Rapides;

— & Moyenneville, les Amis, les Copains et la
Foudroyante;

— d Saint-Maxent, les Farceurs;

— et, en d’autres lieux, les Ahuris et les
Molasses!

Depuis leur création par la Fédération, les championnats de la premiére catégorie

ont été remportés principalement par :

Fressenneville, qui a longtemps bénéficié du concours d’un joueur considéré una-
nimement comme le plus prestigieux « fort du jeu » ayant existe : Joseph Guerville dit

« Bédeu ».

« Roi de la Balle » Joseph Guerville, dont les plus belles victoires se situent avant la
guerre 1914-1918, a régné pendant une trentaine d’années sur le tamis.
Béthencourt-sur-Mer, qui a eu son temps au lendemain de la guerre 1914-1918,

avec son fort Zéphir Quesdeville.

Beaucamps-le-Vieux et Friville-Escarbotin, qui lui ont succédé.
Woincourt a connu sa période faste au cours de la dé/cermie 1951-1960, avant

Péclipse.

/

Et le dernier champion en date est Saint-Quentin-la-Motte (La Croix) qui a remporté

le titre en 1979 et 1980.

Hormis Joseph Guerville et Zéphir Quesdeville déja cités, les joueurs de tamis les

plus marquants ont été Georges Lion, d’Aigneville, Elysée d’'Hier, de Fressenneville,
Prudent, de Friyille-Escarbotin, René Couillet, de Méneslies, Georges Lecomte, de
Fressenneville. A noter que ce dernier joueur a remporté, en 1926, un concours de
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WV Lieux ou il existait des sociétés
de balle au tamis vers 1930

Département de la Somme

(59 sociétés)

Abbeville
Acheux-en-Vimeu
Aigneville

Allery

Amiens

Arguel

Arrest

Aumont

Avelesges
Beaucamps-le-Vieux
Behen
Belloy-sur-Mer
Béthencourt-sur-Mer
Biencourt

Bienfay
Bouvaincourt-sur-Bresle
Buigny-lés-Gamaches
Camps-en-Amiénois
Cerisy-Buleux
Chepy

Condé-Folie
Dargnies
Doudelainville

Dury

Embreville

Ercourt

Feuquiéres
Fressenneuville
Friaucourt
Friville-Escarbotin
Gamaches
Gorenflos
Grébault-Mesnil
Hallencourt
Hérissart
Hocquélus

Hornoy

Houdent

Huppy

Lamaronde
Lambercourt
Lincheux
Martainneville

Meneslies
Mérélessart
Méricourt-en-Vimeu
Montieres

Morisel
Moyenneuville
Ramburelles
Saint-Maxent
Saint-Ouen
Saint-Quentin-la-Motte (La Croix)
Thieulloy-l’Abbaye
Tully

Valines
Vismes-au-Val
Warlus

Woincourt

Département de la Seine-Maritime
(sept sociétés)

Fu

Le Mesnil-Réaume
Melleville

Millebosc

Réalcamp
Saint-Léger-aux-Bois
Saint-Rémy-Boscrocourt
Département de I'Oise

Marseille-en-Beauvaisis

Pratiquaient également, vers 1930,
quelques sociétés dans le nord de la France
et en Seine-et-Oise, au nord et a l'ouest de
Paris.

Dans cette derniére région, étaient géné-
ralement utilisés des tamis de forme rec-
tangulaire se rapprochant, par leur forme,
des claies qui étaient destinées a « sasser »
les matiéres pulvérulentes telles que les
farines ou le sable. Le jeu prenait alors le
nom de « jeu de sas ».
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livrée avec une distance de 67, 55 m et que I"année suivante, un autre joueur de
Fressenneville, Paul Gosset, a atteint 69, 50 m, ce qui pourrait bien constituer un
record.

Prix

Selon I'usage, indépendamment des coupes ou médailles revenant aux sociétés vic-
torieuses, il était attribué des prix aux équipes atteignant un certain niveau dans les com-
pétitions (quart de finale ou demi-finale par exemple). Ces prix, en espéces, étaient
généralement partagés entre les joueurs ce qui ne portait aucunement atteinte i leur
incontestable qualité d’amateur.

NOTES

1. Mémoire in 8°, tome XXXVI déja cité.

2. Au sujet des noms qu’a pu porter ce jeu, notons encore qu'a Arras, en 1863 il a été imprimé
un reglement du « Jeu de Paume au tamis » et que les Belges I'ont appelé « Jeu de la petite balle
au tamis ».
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Le jeu du ballon (d’aprés une gravure allemande du xvr siécle).



Le ballon au poing

Bien que dérivant, sans aucun doute, comme les autres jeux picards, de la phae-
ninde, le ballon au poing ne se situe pas dans la lignée directe de ces jeux, du fait
que l'ustensile propulsé s’écarte sensiblement, par sa nature et ses dimensions, des
esteufs, pelotes et balles utilisés tantdt simultanément, tantot successivement, dans
les jeux dits « de paume ».

Il est démontré que I'on joue depuis treés longtemps avec des ballons gonflés d’air
qui étaient confectionnés, a I'origine, avec des vessies de porc ou de beeuf, dont I'ori-
fice était fermé par une fine cordelette de chanvre. Par la suite, ces vessies furent recou-
vertes d'une peau de mouton ou de daim cousue, afin de les protéger des chocs tout en
les rendant plus sphériques. Au tout début du xx siecle, on adopta le cuir de vache.

Nous savons que des ballons gonflés ont fait office de choulets *. Mais quand com-
mencerent-ils a étre utilisés dans les jeux appliquant les regles de la longue paume ? Dans
|'état actuel des connaissances en la matiére, il est bien difficile de répondre, méme
approximativement a cette question.

Ce que 'on peut constater, c’est que des gravures du X1 siecle reproduisent des
joueurs de ballon munis de brassards de deux genres différents, les uns composés d'un
treillis de lanieres, et les autres d'un manchon d’osier.

Etant donné qu'il est peu vraisemblable que des « chouleurs » se soient équipés
ainsi, on peut raisonnablement en déduire que le jeu de ballon frappé auquel ils se
livrent s’apparente a la paume.

Une gravure allemande du xvr° siécle représente également des joueurs de ballon
dont les avant-bras sont garnis de manchons et qui sont placés face a face dans une
attitude se rapprochant beaucoup de celle des paumistes.

De méme les joueurs de 'Antiquité illustrant le célebre volume de I'ltalien Mercurialis
imprimé en 1569 De arte gymnastica libri sex sont-ils représentés avec le poignet pro-
tégé par des bandes tout a fait semblables a celles de nos ballonnistes picards.

Enfin dans son trés bel ouvrage Sports et Jeux d’adresse publié en 1903, Henry-
René d’Allemagne déclare : « Le jeu de ballon passe dans les villages des Pyrénées
comme institution nationale. Pour lancer et repousser le ballon les joueurs arment la
main et le poignet d’'un gros gantelet de cuir ou de bois. Le plus souvent ils se divisent
en deux camps et jouent une partie suivie et réguliére en observant les régles qui sont
a peu preés les mémes que celles de la longue paume ».
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Si ce jeu était considéré comme « institution nationale » c’est que son origine ne
devait pas étre récente.

Notons encore qu’au x1v¢ siecle, on a acheté pour Charles VI un ballon fait d’une
vessie de beeuf et que, dans son journal, Héroard, médecin de la Cour des rois de France
au début du xvir* siecle, mentionne que le jeune Louis XIII jouait du « ballon de poing ».

Pour ce qui est de notre région, on a écrit qu’il devait s’agir d’un jeu du xix® siecle,
mais il y a tout lieu de supposer que son implantation est antérieure a cette époque.

Ce qui est certain, c’est que le ballon y avait acquis droit de cité avant la fin du pre-
mier Empire puisque, a I'occasion d'une féte qui a eu lieu le 15 aofit 1813, la ville
d’Amiens a organisé a la « Hautoye » des parties de « longue paulme de tamis et de
ballon ».

Et ce jeu de ballon était alors certainement assimilé aux jeux de longue paume et
de tamis si I'on en juge par le fait que quelque temps apres, en 1823, lors des fétes de
la Saint-Louis, cette méme ville d’Amiens attribuait aux vainqueurs du tournoi de bal-
lon les mémes récompenses que celles dont bénéficiaient les vainqueurs des tournois
de longue paume et de tamis, c’est-a-dire a chaque joueur de 1'équipe gagnante, une
médaille d’argent a I'effigie de Louis XVIII 2.

On connait méme les noms des six champions qui ont remporté compétition et
meédailles, probablement les plus anciens ballonnistes qui ont laissé des traces : Ducrotoy,
Rumilly, Durozelle, Ducrocq, Eugéne Jourdain et Antoine Lefebvre.

Comme ce fut le cas pour beaucoup d’autres, ce jeu a eu plusieurs appellations. Le
plus souvent, les auteurs qui en ont traité I'ont nommé « ballon frangais ». Il est par-
fois question de « Paume au ballon ». Nous venons de voir que, d’aprés son médecin-
historiographe, Louis XIII pratiquait le « ballon de poing ». Mais, selon toutes proba-
bilités, I’expression « ballon au poing » qui, elle, peut dater du début du xx siecle,
serait picarde; on ne la reléve pas en dehors de notre province.

Quoi qu'il en soit, ce qui ne fait aucun doute, c’est que ce sont nos compatriotes qui
ont élevé ce jeu athlétique et spectaculaire & un niveau tel qu’en valeur sportive pure,
il peut aisément soutenir la comparaison avec n'importe quelle autre discipline, si
réputée soit-elle.

Matériel

Comme celui de la balle a la main, le matériel du ballon au poing est réduit a sa
plus simple expression.

Il pourrait méme se limiter au ballon puisque la propulsion s’effectue sans autre ins-
trument que le poing, ou, plus exactement, le poignet, mais ce dernier est généralement
protégé par une bande de toile ou de cuir (en patois picard la « manike »).

Le ballon utilisé est, dans sa conception moderne, semblable & celui du handball :
vessie de caoutchouc a valve recouverte de cuir de vache.

Son poids oscille entre 425 et 475 grammes et sa circonférence entre 60 et 65 cen-
timeétres pour les seniors.

Les jeunes utilisent des ballons plus petits donc plus 1égers : 350 a2 400 grammes en
catégorie juniors, 300 a 340 grammes en cadets et 180 a 220 grammes en minimes.
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Des expériences ont été tentées pour trouver un ballon commun avec le pallone
elastico, jeu homologue italien, ce qui permettrait des rencontres intéressantes et fruc-
tueuses, mais ce rapprochement se révele assez difficile en raison des grandes diffé-
rences qui existent entre les ballons, l'italien étant beaucoup plus petit (33 centimetres
de diametre) plus 1éger (190/195 grammes) et moins rude 2 la frappe (caoutchouc) que
le frangais.

Terrains
Les terrains réglementaires de ballon au poing se présentent comme suit :
8 m. 18 m. 39 m.

< - - —

p
délimitation

Les 18 métres séparant la ligne de tir de la corde s’entendent pour les équipes du
plus haut niveau, classées en catégories « excellence ». Dans les compétitions des caté-
gories seniors inférieures et de la catégorie juniors, cette distance est ramenée a 15
métres et elle est de 13 metres chez les cadets et les minimes.

Ces terrains comportent  leurs extrémités une délimitation matérialisée par une
ligne appelée « rapport » et bornée généralement par des poteaux d’une hauteur mini-
male de 5 métres, plantés aux quatre coins de l'aire de jeu, a la jonction des listes et des
lignes de fond (rapports). Au-dela de ces lignes le ballon ne peut plus étre rechassé que
de volée.

Equipes

Une équipe compléte de ballon au poing se compose de six joueurs, savoir : un fon-
cier (F); deux basses-volées (BV); un milieu de corde (MC); deux cordiers (C).
Leur disposition sur le terrain est, théoriquement, la suivante :

Un minimum de quatre joueurs est exigé pour participer aux compétitions. Il peut
donc arriver que l'on joue & quatre contre six. Un remplacant par équipe est autorisé.
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Déroulement du jeu

Le foncier commence a livrer, puis les
autres joueurs dans n’'importe quel ordre,
étant entendu que chacun livre pendant
un jeu complet. L'ordre adopté doit étre
ensuite conservé.

Lorsque le nombre de joueurs des deux
équipes en présence n’est pas égal, I'équipe
la plus compléte a le choix entre :

— laisser un ou deux joueurs de I'équipe-
adverse livrer deux fois, ce qui est possible
pour tous les joueurs sauf pour le foncier;

— ou ne faire livrer elle-méme qu’un
nombre de joueurs correspondant a celui de
I’équipe adverse.

La premiere balle compte, c’est-a-dire
que, contrairement a 'usage maintenu dans
les autres jeux picards, la partie ne débute
plus par une chasse a la corde.

Les joueurs peuvent franchir la corde avant que le ballon n’ait été livré. Ils ont éga-
lement le droit de sortir des limites du terrain en cours de jeu.

Les chasses peuvent étre établies sur toute l'aire du jeu, d’'une ligne de délimita-
tion a 'autre, ces lignes elles-mémes étant exclues.

Une partie peut se jouer en six ou sept jeux.

Lorsque les deux équipes en présence se trouvent a égalité avant d’entamer le der-
nier jeu d'une partie, celui-ci est joué aux avantages (deux quinzes d’écart).

Féminine en action

Fautes particulieres au ballon au poing

Comme nous 'avons vu, le ballon est propulsé par le poignet, le point de contact habi-
tuel étant situé a la base du pouce. Cependant, si cet endroit est considéré comme le plus
efficace pour obtenir, a la fois, puissance et précision, il n’est pas limitatif. En effet, les
joueurs peuvent « frapper » le ballon avec toutes les parties « avant » du corps, a la
condition expresse, toutefois, que le ballon soit, suivant I'expression courante, « atta-
qué » >,

Est donc considéré comme faute donnant quinze a 'adversaire :

— tout contact du ballon avec I'arriére du corps;

— toute réception passive (genre « amorti »).

Est également pénalisé d'un quinze au profit de 'équipe adverse :

— tout joueur qui, en livrant, dépasse la ligne de tir malgré deux avertissements au
cours de la méme partie (pour ne pas dépasser, il suffit de conserver un pied sur la
ligne).;

— tout joueur dont le ballon qu’il vient de livrer ou de renvoyer, touche, de volée,
un objet situé hors du jeu, y compris les poteaux de délimitation et les fiches du mar-
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queur tenant lieu de chasses (sauf, dans ce dernier cas, lorsque le ballon est propulsé
de extérieur des limites latérales, comme il est précisé ci-apres, cette faute étant sou-
mise a appréciation);

_ tout joueur qui frappe le ballon avec les deux mains ou les deux genoux (faute
assimilée 3 celle qui pénalise le joueur frappant le ballon deux fois de suite et qui est
commune aux quatre jeux);

— tout joueur qui « écrase » le ballon entre la partie frappante et le sol.

Sont laissés 3 'appréciation de I'arbitre qui est souverain en ces circonstances, les
cas suivants :

— joueur qui en géne un autre;

— ballon qui touche une branche d’arbre ou méme seulement les feuilles;

— ballon qui abat une chasse quand le joueur qui I'a envoyé était situé, lorsqu’il I'a
frappé, & lextérieur des limites latérales;

— animal qui traverse le terrain;

_ ballon qui créve par coup de poing ou coup de pied.

Arbitrage

Les parties sont dirigées, au sifflet, par un arbitre qui est seul a prendre les décisions
aprés avoir consulté, si besoin est, qui bon lui semble.

Cet arbitre peut se faire adjoindre un commissaire circulant du coté opposé au sien,
ce commissaire n'ayant que voix consultative.

Compétitions

Les joueurs de chaque société de ballon au
poing composent des équipes qui sont répar-
ties en plusieurs catégories :

— selon leur valeur : excellence A ou B,
Premiére A ou B, Deuxieme

—ou selon leur age :

Juniors (jeunes agés de 13, 14 et 15 ans)

Cadets (jeunes agés de 11 et 12 ans)

Minimes (jeunes ayant moins de 11 ans)

Diverses compétitions sont organisées de
mai a septembre.

Le point culminant de la saison se situant,
traditionnellement, le 15 aodit. Il s’agit des
championnats de France disputés a Amiens,
ballodrome de la Hotoie.

Les vainqueurs dans chaque catégorie se
voient confier pour un an la garde d’un dra-
peau qui conserve, dans ses plis, la trace de la
victoire, le nom de la société y étant inscrit en
lettres dorées.

Livrée
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Aprés le 15 aofit, débute la coupe de France dont
la finale se déroule le premier dimanche de septembre,
en méme temps que le concours de livrage le « Poing
d’or ». Pendant l'intersaison (d’octobre & février) il
est organisé, depuis 1993, un championnat hivernal
en salle réservé aux jeunes (jusqu’a 12 ans).

Les rencontres, qui ont lieu deux fois par mois, se
disputent sans chasses, entre équipes de cing joueurs
qui livrent a tour de role en observant une rotation
(genre volley-ball).

Il est utilisé un ballon en matiére plastique recou-
verte de feutre, d’'un poids maximal de 250 grammes.

Prix

Indépendamment des coupes attribuées tradi-
tionnellement aux vainqueurs des compétitions, des prix en espéces ou sous forme
d’objets divers récompensaient naguere les joueurs des équipes qui parvenaient  un cer-
tain stade des dites compétitions.

Au début du siécle, il s'agissait surtout de prix en espéces dont le montant n’était
pas négligeable. Il n’était pas rare que les finalistes d’'une épreuve aient  se partager plu-
sieurs centaines de francs (a I'époque, des francs or). Ces libéralités se sont amenuisées
au fil des temps et, de nos jours, elles sont devenues I'exception, les prouesses les plus
remarquables n’étant généralement plus gratifiées du moindre bibelot.

Structures et effectifs

Le ballon au poing est le sport régional de I'’Amiénois, son implantation la plus
dense se situant dans le triangle Amiens-Doullens-Albert. Il était pratiqué, 2 la veille de
la derniere guerre, par environ quatre-vingts sociétés. Il en reste présentement trente-
huit (dont trente-sept dans la Somme et un dans le Pas-de-Calais).

Le nombre total de licenciés évolue entre 700 et 750. Ce sport a commencé i se
structurer en 1900, avec la création de la Ligue du Pas-de-Calais.

Franchissant un nouveau pas, le ballon au poing constitua, en 1911, la Fédération
des ballonnistes de la Somme qui donna naissance 2 la Fédération francaise des bal-
lonnistes devenant elle-méme I'actuelle Fédération francaise de ballon au poing (FFBP),
membre a part entiére du Comité national olympique et sportif francais.

La FFBP, qui coiffe toutes les sociétés pratiquant le ballon au poing, a été présidée
de 1965 a 1980 par le docteur Gérard Lenot d’Amiens, dont I'influence a été détermi-
nante pour le maintien et la reconnaissance officielle (en 1972) de cette discipline.

Le docteur Lenot ayant pris la décision de cesser ses fonctions fin 1980, a été rem-
placé par Jacques Falize de Buire-sur-Ancre, ancien joueur de haut niveau, qui a assuré
la présidence jusqu’en 1987. Depuis, le président de la Fédération est Dominique
Renaud, 301, rue Jules-Barni, BP 1410, 80014 Amiens. Le secrétaire général est Jean-
Marc Albers, rue Jeanne d’Harcourt, 80300 Mesnil-Martinsart.

ey
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Palmares du championnat de France
excellence A depuis sa création

Année  Equipes Foncier 1964 Herissart Denis
1965 Herissart Cauet
1908 Albert Humler ;
. 1966 Terramesnil Grossemy
a 1914 . .
” 5 1967 Bus-les-Artois Fatien
1920 Montieres Cinet . .
g : 1968 Franvillers Falize
1921 L’Etoile Nortier
- : 1969 Entente
1922 Montiéeres Cinet . ;
. ] Bus-Villers-BocageFatien
1923 Ailly/Somme Théot :
N . 1970 Villers-Bocage .  Locquet
1924 Montieres Cinet . .
o 1 1971 Amiens Fatien
1925 L’Etoile Nortier
i . 1972 Entente
1926 Montieres Cinet ; y
o y Albert-Franvillers J. Débart
1927 L’Etoile Nortier . .
) p 1973 Herissart Denis
1928 Ailly/Somme Théot . ;
i . 1974 Herissart Denis
1929 Montieres Cinet o .
o : 1975 Hérissart Denis
1930 Montieres Cinet . .
i ; 1976 non disputé
1931 Montieres Cinet ; .
i . 1977 Franvillers J. Débart
1932 Montieres Cinet p p
- . 1978 Franvillers J. Débart
1933 Montieres Cinet ; .
” , 1979 Franvillers J. Débart
1934 Montieres Cinet ’ P
. . 1980 Franvillers J. Débart
1935 Montieres Cinet . ;
: . 1981 Franvillers J. Débart
1936 Heilly Hourdequin ; 2
) . 1982 Franvillers J. Débart
1937 Rubempré Firmin ” p
B 1983 Franvillers J. Débart
1938 Montieres Jumel .
i ; 1984 Heérissart J.M. Godebert
1939 L’Efoile Brebion . b
1940 M- 1985 Franvillers J. Débart
3 1945 P 1986 Bertrancourt D. Gribeauval
o 1987 Senlis-le-Sec M. Maisse
1946 La Neuville Messe s .
1988 Senlis-le-Sec M. Maisse
1947 Entente g .
1989 Senlis-le-Sec M. Maisse
Irles-Albert Uchart i
; 1990 Warloy-Baillon — P. Atfeleyn
1948 Corbie Messe
iy 1991 Dernancourt E. Bertoux
1949 Herissart Carton
1992 Beauguesne P. Lelong
1950 Daours Uchart o
= 1993 Lucheux F. Clergé
1951 Hérissart Carton
= 1994 Beauval J.-M. Bayart
1952 dhoi Ly 1995 Franvillers S. Débart
1953 Finale non achevée (intempéries) '
1954 Buire/Ancre Falize
1955 Franvillers Godbert
1956 Herissart Falize
1957 Heérissart Falize
1958 Herissart Falize
1959 o G 1. En 1946, année de reprise apres la guerre,
1960 Englebelmer Deberly ; . i
. le championnat au plus haut niveau a été
L1463 Franvillers Godbert disputé, exceptionnellement, en premiere
1962 Franvillers Godbert ca li’gor;'e P s enp
1963 Herissart Cauet
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Le palmares du championnat de France

Le palmares du championnat de France d’Excellence, depuis sa création, avec, en
regard du nom de chaque équipe victorieuse, le nom de son foncier fait ressortir, en tout
premier lieu, 'impressionnante série de victoires de I'’équipe de Montiéres emmenée par
le célebre Jules Cinet qui a dominé le ballon au poing de 1920 & 1935. Les duels de
Cinet avec Nortier, de I’Etoile, sont entrés dans la légende.

Retenons aussi Humler, qui au fond de I'équipe d’Albert, a permis a cette derniére
de monopoliser les victoires de 1908 & 1914.

Plus récemment, il faut citer deux fonciers de grande classe qui se sont illustrés en
championnat de France au plus haut niveau : de 1954 & 1968, sept drapeaux pour
Jacques Falize, de Buire sur Ancre, et de 1972 4 1985, huit drapeaux pour Jacques
Débart, de Franvillers.

Ne figurent pas, sur le palmares, les noms des autres joueurs des équipes dont le role
ne doit cependant pas étre sous-estimé, un foncier, si bon soit-il, ne pouvant triom-
pher s'il n’est pas suffisamment secondé.

Il a existé et il existe encore, en particulier, de grands milieux de corde qui ont trés
souvent fait pencher la balance du c6té de leur équipe. Ainsi Jules Cinet a-t-il bénéfi-
cié du concours d’un cordier de grande classe : Balavoine.

Autres « milieux » de valeur incontestée : Lamant d’Albert, Michel Bordez et
Dillocourt de Franvillers.

Année

1981
1982
1983
1984
1985
1986
1987
1988
1989
1990
1991
1992
1993
1994
1995

p Le poing d’or
Résultats peing de ;
. ) Un concours individuel de livrées doté d'un

dll P O.lng d or . trophée intitulé « Le poing d’or » a été institué
depuis sa création  en1981 par la Fédération.

) ) Il s’agit de propulser le ballon le plus loin
Vainqueur Distance | oscible en respectant les limites longitudinales

enmeires | o Paire de jeu.

Jacques Débart 58,77
Didier Gribeauval 59,90
Henri Masset 55,90
Gérard Lequette 56,75
Alain Denis 57,08
Serge Dillocourt 50,56
Francis Dauthieux 47,56
Eric Berfoux 52,45
Stéphane Decourcelle 51,44
Francois Debroy 61,50
Eric Bertoux 67,70
Eric Bertoux 60,01
Francois Debroy 62,52
Eric Bertoux 65,82
Ludovic Debroy 60,65
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(104 sociétés)

| Acheux-en-Amiénois

Agnieres
Ailly-sur-Somme
Atraines

Albert

Allery

Allonville

Amiens Faubourg de Hem

| Amiens Montiéres

Amiens Renancourt
Amiens Saint-Maurice
Amiens Saint-Pierre
Arquéves
AUCHONVILLERS
Bacouél-sur-Selle
Baizieux .
Beaucourt-sur-I’Ancre
BEAUSSART
BEAUQUESNE

BravvaL

BEHENCOURT
Belloy-sur-Somme
Berteaucourt-les-Dames
Berfeaucourt

. Bettencourt-Saint-Ouen

Bonnay
BouzincourT
Breilly
BUIRE-SUR-L’ANCRE
Bus-LEs-ARTOIS
CAMON
CARDONNETTE
Caulieres

Coisy

CoNTAY -

CORBIE

Daours
Domart-en-Ponthieu
DouLLENS
ENGLEBELMER
Flixecourt
ForceviLLE
Fouilloy

FRANVILLERS

Lieux ou il existait des sociétés de ballon
au poing vers 1930

En petites capitales gras, les lieux ot ces
sociétés subsistent en 1995.

Département de la Somme

Guyencourt-sur-Noye
Hallencourt
HARPONVILLE

Heilly

HERISSART
Hocquincourt

Hornoy

Irles

La Chaussée-Tirancourt
LA NEUVILLE-SUR-CORBIE
Lealvillers

L’Etoile

Long
Longpré-les-Corps-Saints
Longpré-les-Amiens
Longueau

Longueval
LOUVENCOURT

LucHEUX
MaILLY-MAILLET
Meéaulte

Merélessart
Meéricourt-I’'Abbé
Mesnil-Martinsart
Miraumont
Molliens-Vidame
Montauban-de-Picardie
Moulins Bleus
Picquigny

Poix

Pont-Remy
Poulainville

Prouzel

Puchevillers

Querrieu

RaINcHEVAL

RAINNEVILLE

Revelles
Ribemonti-sur-Ancre
Riencourt

Rubempré

Saleux

Saveuse
Saint-Aubin-Montenoy
Saint-Gratien

Saint Léger-les-Domart
Saint-Ouen
Saint-Sauveur
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SENLIS-LE-SEC Département du Pas-de-Calais

TALMAS (5 sociétés)

TERRAMESNIL Arras

TOUTENCOURT MONDICOURT

VAUCHELLES Orville

Vaux-sur-Somme Pas-en-Artois

IK;Z’Zi?rﬂ;cre Département de la Seine

ViLLERS-BOCAGE Faris (différents terrains ont été utilisés dont
Villers-Brefonneux lun sur Uesplanade des Invalides).
Warloy-Baillon

NOTES

1. Cf. 1a soule, page p. 15.

2. A noter que ce sont ces termes « jeu de ballon » et « partie de ballon » qui sont le plus sou-
vent utilisés par les joueurs de ballon au poing jusqu’a la guerre 1914-1918.

3. Exception a cette régle : la livrée ne peut s’effectuer qu’a la main, au poing ou au poignet.
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Le jeu de paume (ill. de Gustave Doré).



La longue paume

a longue paume se situe en fin d’évolution des sports ayant conservé les regles et tra-

ditions des jeux dits « de paume ».

En effet, d’'une part, elle a adopté le dernier des instruments de propulsion utilisés
dans ces jeux, la raquette ' et, d’autre part, elle a ajouté aux classiques parties terrées
par équipes de six joueurs, les enlevées qui peuvent en faire, avec le un contre un (ou
« téte-a-téte »), un sport individuel.

Matériel

Les jeux longs et courts ont utilisé le battoir, les
premiers plus longtemps que les seconds, et cet ins-
trument était encore en usage en Picardie au début
du siecle dernier, concurremment avec la raquette
qui I'a remplacé progressivement.

En décrivant les fétes de campagne des environs
de Roye, au cceur du Santerre fief de la longue paume,
Grégoire d’Essigny écrivait en 1818 2 : « Au milieu de
la place, on voit plusieurs habitants, le battoir a la
main, disputer aux joueurs du village voisin, I’hon-
neur d’'une partie ».

Les battoirs ont completement disparu au cours
du xix© siecle et la raquette est devenue depuis, le
mode de propulsion exclusif, tant a la longue qu’a la
courte paume.

S’étant inspirée de la courte paume qui est a I’ori-
gine de l'introduction de la raquette dans les jeux de . .
balle, la longue paume adopta un matériel  peu prés @ Battoir en trois

semblable & celui qui était utilisé dans cette disci- Piéces. C‘Z”ée.s-

pline : raquette sensiblement de méme poids (430 a b. Battoir étroit .
450 grammes) et balles de méme conception (for- en une Se.lde piece,
mule pelote) bien que plus petites (elles pesaient appelé triquet.

environ 40 grammes pour les parties terrées et 30
pour les enlevées, contre 60 a 65 grammes pour les parties de courte paume).




| Les jeux de balle et ballon picards

Vers le milieu du siecle dernier, en raison d’une modification apportée a la confec-
tion de leur tamis (cordes simplement croisées et permettant ainsi une plus forte ten-
sion que celle des tamis précédents dans lesquels les « travers » tournaient autour des
« montants ») les raquettes devinrent plus performantes et les
balles furent projetées a des distances incompatibles avec la lon-
gueur de la plupart des terrains, ce qui posa un probléme.

Une solution fut trouvée vers 'année 1850. C’est, en effet, a
cette époque, qu’'un fabricant de raquettes du Mesnil-Saint-
Firmin (Oise), Jules Leclercq, qui pratiquait lui-méme la paume
a un haut niveau, « inventa » la balle de liege recouverte de mol-
leton, d’'un diametre de 5,5 cm a 6 cm et pesant de 16 a 20
grammes. En méme temps, Jules Leclercq ramena le poids de
la raquette a environ 300 grammes.

Le jeu y gagna probablement en élégance, mais une telle u
mutation nécessita une adaptation aux conditions atmosphé-
riques, la légereté des balles rendant ces dernieres beaucoup plus
sensibles au vent que les anciennes pelotes.

C’est ce « nouveau » matériel qui est en usage actuellement,
les raquettes modernes pesant entre 275 et 300 grammes pour
une longueur de 72 centimeétres, maximum permis en vertu
d’une décision prise par la fédération francaise de longue paume u
en date du 7 avril 1935. Le tamis, large d’une vingtaine de cen-
timeétres, représente le tiers de cette longueur.

11 existe, pour les jeunes, des raquettes « juniors » un peu plus courtes (69 cm) et
il a été créé, en 1979, un modele « benjamin » pour les scolaires débutants, d’un poids
évoluant autour de 230 grammes.

Les tamis des premieres raquettes étaient, fort vraisemblablement, formés par des
cordes de chanvre. Lorsque I'industrie de la boyauderie fut découverte, vers la moitié
du xvir siecle, apparurent les cordages en boyaux de mouton (et non de chat) trés per-
formants, mais assez fragiles, craignant, en particulier I'humidité. Depuis quelques
temps, on utilise tant pour les raquettes de tennis que pour celles de longue paume
des fils synthétiques genre nylon.

Les balles sont formées de deux ou trois mor-

=} ceaux de liege collés et recouverts de deux mor-
) ceaux de flanelle pelucheuse des deux cotés (mol-
leton) taillés en forme de 8 et cousus par une seule

couture selon la formule classique des pelotes.
Leur poids idéal est de 18 grammes pour les par-
ties terrées et de 16 pour les parties enlevées, mais la densité du liege étant variable, cer-
taines balles atteignent et dépassent méme 20 grammes ce dont il doit étre tenu compte,
ne serait-ce que pour respecter le réglement qui prévoit que toutes les parties d’'une com-
pétition doivent étre jouées avec des balles de méme poids.

Le molleton recouvrant le liege est taillé en deux morceaux formant 8 et unis 'un
a l'autre par une seule couture (conception semblable a celle des pelotes en général —
voir chapitre consacré a la balle a la main).
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Terrains

Remarque préliminaire valable pour tous les terrains de longue paume : en raison
de la légereté des balles, on tire toujours contre le vent. Les terrains de tarmacadam dont
les lignes sont peintes comportent donc un double marquage, les deux tracés pouvant
stre utilisés au cours d’'une méme compétition, lorsque le vent « tourne », le change-
ment ne devant toutefois intervenir qu’aprés achévement du jeu en cours.

Terrains pour parties terrées

Dans ces parties, la longueur de l'aire de jeu étant théoriquement illimitée, les
limites matérialisées sont, au besoin, prolongées imaginairement.

Hormis les limites longitudinales, cette aire de jeu ne comporte donc que la ligne
de tir et la corde, distantes l'une de I'autre de 17 metres.

Toutefois, cette distance n’est pas immuable. Elle peut étre portée a 18 metres si les
balles atteignent ou dépassent 20 grammes et elle est ramenée a 16 et méme a 14
metres dans les parties entre jeunes.

Le terrain en parties terrées se présente donc ainsi :

17 m.

Terrains pour parties enlevées

Dans ces parties, 'aire de jeu est limitée :

— du coté « tir » seulement pour les parties a quatre contre quatre,

— des deux cbtés pour les parties & deux contre deux et un contre un (« téte-a-téte »)
les équipes étant, en outre, séparées par une zone longue de 7 métres.

Présentation de ces divers terrains

Enlevées quatre contre quatre
7 m. 17 m.

rapport
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Enlevées deux contre deux et enlevées un conitre un (ou « téte a téte »)
56m. 11,5m/145m 7m 17,5m/20,5m

rapport

La largeur de I'aire de jeu pour les parties un contre un est fixée & 11 metres.

Certaines latitudes sont admises en ce qui concerne les cotes ci-dessus, en fonc-
tion des circonstances (conditions atmosphériques, poids des balles, etc.).

Comme nous avons déja eu I'occasion de le préciser, les lignes limitant la longueur
des terrains d’enlevées portent le méme nom que celles qui sont situées aux extrémi-
tés des autres jeux de balle picards, c’est-a-dire : « rapport ».

Cependant, si dans ces autres jeux franchir le rapport met I'adversaire en difficulté
et constitue donc un avantage, a la longue paume c’est une faute, toute balle tombant
de volée sur ou apres la ligne de rapport faisant perdre le quinze a qui I'y a envoyée.

La ligne de rapport en longue paume joue donc un rdle analogue a la ligne de fond
des courts de tennis.

Voici deux exemples

Partie enlevee quatre contre quatre (rapport coté tir seulement)

—-——
—_—
—
—_— ~
-

Equipe B

La balle, livrée par I’équipe A, rechassée par I'équipe B, vient de franchir la ligne de
rapport de volée.
Il suffit a 'équipe A de la laisser tomber, sans la reprendre, pour gagner le quinze.

Partie deux contre deux (rapport des deux c6tés)
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La balle, livrée par I'équipe A, rechassée par P’équipe B puis par I'équipe A, tombe peu
avant la ligne de rapport qu’elle franchit du premier bond.

Si I'équipe B laisse la balle effectuer son second bond apres le rapport, elle perd le
quinze. Elle doit donc rechasser la balle en lui faisant franchir, de volée, la zone neutre.

Il est bon de rappeler que, selon I'usage, les lignes de rapport elles-mémes sont
considérées comme situées 3 I'extérieur des camps. Toute balle tombant de volée sur
ces lignes est faute. )

Parties terrées, équipes et déroulement du jeu

Une équipe de terrée est composée de six joueurs : un foncier (F); deux basses-
volées (ou demi-volées) (BV); un milieu de corde (MC); deux cordiers (ou coins de
corde) (C).

Leur disposition sur le terrain est généralement la suivante :

R sy - s

T ©

= @©

e

Le foncier commence 2 tirer, et les autres joueurs suivent, en principe dans cet
ordre : basse-volée de droite, basse-volée de gauche, milieu de corde, cordier de droite,
cordier de gauche, chaque joueur livrant pendant un jeu complet.

Les équipiers peuvent permuter en cours de partie, mais I'ordre des tirs consigné
sur la fiche d’engagement remise & I'organisateur de la compétition doit étre main-
tenu pendant toute la durée de la dite compétition. La premiére balle de chaque par-
tie est marquée chasse a la corde, quelle que soit sa trajectoire.

Avant la frappe de la balle, le tireur doit conserver les deux pieds sur laire de jeu,
Cest-a-dire en deca des limites longitudinales et en deca de la ligne de tir, tout empié-
tement sur I'une de ces lignes étant pénalisé d’un quinze.

Les joueurs ne peuvent franchir complétement la corde avant que le tireur n’ait
frappé la balle. Jusqua cet instant, ils doivent conserver, au moins, un pied sur la corde.

En principe, une partie se joue en un nombre de jeux égal au nombre de joueurs
devant composer normalement une équipe, plus un. Une partie terrée doit donc se
jouer en sept jeux, ce qui est toujours le cas pour la partie décisive d’'une compétition,
c’est a dire généralement la finale.

Cependant, pour différentes raisons (exemples : grand nombre d’équipes engagées,
compétitions jouées en poules) il peut étre décidé que toutes les parties précédant la finale
seront jouées en six jeux. Dans ce cas, lorsque dans une de ces parties les deux équipes
en présence parviennent a égalité A cing jeux, cette partie doit se prolonger jusqu’a
sept jeux.

Les jeux des parties terrées ne comportent pas d’avantages sauf lorsque les équipes
se trouvent a égalité (6 partout) avant d’aborder le jeu décisif d’une partie en sept jeux
qui ne peut étre remportée que par un écart minimum de deux quinzes.
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Les chasses peuvent étre posées depuis la ligne de tir (elle-méme exclue) jusqu’au
fond du jeu, sans limitation de ce coté.

Il arrive que la balle n’étant pas arrétée continue sa course pour s’arréter d’elle-
méme fort loin, ce qui &te pratiquement toute chance a 'équipe qui I'a laissée passer
de gagner le quinze dans le deuxiéme temps. La chasse doit étre néanmoins posée et
jouée, le quinze ne pouvant étre abandonné pour éviter de « traverser ».

Parties enlevées, équipes et déroulement du jeu

L’équipe d’enlevée de quatre joueurs est composée de : un foncier (F); une basse-
volée (BV); deux cordiers.
Elle adopte, le plus souvent, la disposition suivante :

Quant aux équipes d’enlevée de deux joueurs, 'un des deux peut faire office de fon-
cier et 'autre de basse-volée, mais lorsqu’il s’agit de deux paumistes de valeur sensi-
blement égale, ils se partagent généralement la tiche, comme des joueurs de double au
tennis.

De méme que dans les parties terrées, c’est le joueur désigné comme foncier qui com-
mence a tirer, suivi par le joueur faisant office de basse-volée, puis, dans les parties a
quatre contre quatre, par le cordier de droite, le tour se terminant par le cordier de
gauche. L’ordre des tirs adopté au début doit rester le méme pendant toute la compé-
tition, méme si les joueurs permutent comme ils en ont la possibilité.

La premiere balle de chaque partie a quatre contre quatre est marquée chasse a la
corde. Mais, dans les parties comportant une zone neutre (deux contre deux et un
contre un), les plus récentes, cette tradition n’a pas été maintenue. On a, en effet, consi-
déré que la corde n’existant pas, il ne pouvait y étre posé de chasse 2.

En parties enlevées, les joueurs ne peuvent pénétrer dans le camp adverse. Ils ne doi-
vent méme pas poser un pied sur la corde. Toutefois, la raquette du joueur frappant la
balle peut franchir cette corde, ainsi d’ailleurs que le joueur lui-méme s'il est emporté
par son élan, a la condition qu'il regagne immédiatement son camp. Toutes les par-
ties enlevées se jouent en cing jeux avec, s'il y a lieu, avantages a tous les jeux, un jeu
ne pouvant étre gagné qu’avec un écart de deux quinzes.

Les chasses peuvent étre posées : dans les parties & quatre contre quatre, i partir de
la ligne de rapport (elle-méme exclue) jusqu’au point extréme que peut atteindre la
balle coté « rachas » sans limitation de distance; dans les parties A deux contre deux et
un contre un, entre les lignes de rapport (également exclues, bien entendu).

(1 |
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L’obligation de renvoyer la balle en lui faisant franchir la corde de volée lorsque
cette balle tombe avant son second bond au-dela de la ligne de la chasse, rend plus dif-
ficile qu’en partie terrée le gain d’'une chasse, méme lorsqu’il a été gagné beaucoup de
terrain dans le premier temps.

Cette particularité mérite, pour plus de compréhension, d’étre illustrée par un
exemple.

Exemple

Nous supposons que dans le premier temps I’équipe A étant au tir, 'équipe B a
arrété la balle apres le second bond, a une quinzaine de metres de la corde, ce qui a
entrainé la pose d’'une chasse a hauteur de cet arrét. Pour jouer le deuxiéme temps,
les équipes ayant permuté, nous envisageons trois hypotheéses.

Premiere hypothése

L’équipe B livre la balle qui, tombant quelques metres apres la corde, fait deux
bonds et roule avant la ligne de la chasse.

Equipe B Equipe A

.
.
c
S N 3 N A .;
o

Rapport : R Tir : T Corde : Co Chasse : Ch
Il suffit a I'équipe A d’arréter la balle avant la ligne de la chasse, ou juste sur cette
ligne, pour gagner le quinze.

Deuxieme hypotheése

La balle livrée par I'équipe B tombe peu avant la ligne de la chasse, le premier bond
lui faisant franchir cette ligne.

Equipe B Equipe A
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Si I'équipe A laisse la balle faire son second bond, elle perd le quinze. Cette équipe
se trouve donc dans l'obligation de rechasser cette balle en lui faisant franchir la corde
de volée.

Troisieéme hypothese

La balle livrée par I'équipe B franchit la ligne de la chasse de volée.

Equipe B Equipe A

L’équipe A se trouve & peu prés dans la méme situation que dans la deuxieéme hypo-
these, c’est-a-dire qu’elle doit rechasser la balle en lui faisant repasser la corde de volée.
Elle peut le faire en reprenant cette balle soit de volée, soit du premier bond.

Fautes particuliéres a la longue paume

Il convient, tout d’abord, de signaler deux par-
ticularités dues a I'utilisation de la raquette :

1. Une balle en jeu ne peut étre touchée que
par la dite raquette, méme lorsqu'il s’agit de l'arré-
ter apres qu’elle ait fait deux bonds. Un contact de
la balle, si insignifiant soit-il, avec n'importe quelle
partie du corps ou avec les vétements du joueur,
donne quinze a 'adversaire.

2. Si la raquette, lachée par le joueur pendant
que la balle est en jeu, tombe et touche le sol,
'équipe adverse bénéficie également d’'un quinze.
Rappelons que la balle qui roule reste en jeu tant
qu’elle continue 4 avancer a l'intérieur du terrain.
Elle cesse de I'étre dés que, dans le deuxiéme temps,
elle a franchi, en roulant, la ligne de la chasse.

Est aussi pénalisé d’'un quinze au profit de
I’équipe adverse :

1. Tout joueur qui, en livrant, franchit si peu
que ce soit, la ligne de tir ou I'une des lignes longitudinales, lignes qu’il ne doit méme
pas toucher avec le pied avant d’avoir frappé la balle.

2. Tout joueur qui sort completement du terrain sans jouer la balle (pour ne pas étre
considéré comme sorti, il suffit a ce joueur de conserver un pied a I'intérieur du terrain).
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3. Tout joueur dont la balle qu'il vient de tirer ou
de rechasser touche une personne appartenant ou
non au corps arbitral, un animal, ou des objets divers
tels que chasse, branches ou feuilles d’arbres, etc.
méme si la balle retombe a l'intérieur de 'aire de
jeu.

4. Tout joueur de terrée qui franchit compléete-
ment la corde avant que le tireur n’ait frappé la balle
(ce joueur doit, au moins, conserver un pied sur la
corde).

5. Tout joueur d’enlevée qui franchit la corde ou
méme, simplement, pose un pied sur celle-ci, sauf
lorsque, jouant la balle, il est emporté par son élan.
Dans ce dernier cas, il doit regagner immédiatement
son camp. S’il rejouait la balle avant d’avoir réinté- ‘
gré ledit camp, il donnerait le quinze a I'adversaire. .

A noter que la raquette peut franchir la corde « dans
I’espace » une balle pouvant étre coupée ou frappée dans le camp des adversaires si le
joueur conserve les deux pieds en deca de la corde.

6. Tout joueur qui gene son adversaire soit en ne lui laissant pas la place suffisante
pour rechasser une balle, soit en s’efforcant, par des gesticulations ou des déplace-
ments intempestifs, d’empécher ’adversaire de voir arriver la balle.

Si un spectateur, un enfant ou
un animal pénetre sur l'aire de jeu
ou s’en approche de trop prés au
point de risquer de géner un
joueur, I'arbitre décide de la solu-
tion a adopter : attribution du
quinze, pose d'une chasse ou coup
a remettre.

Lorsqu’une balle rencontre une
autre balle se trouvant par inad-
vertance sur l'aire de jeu et qu'il est
impossible de désigner avec certi-
tude la balle qui est en jeu, le coup
est a remettre. On remet également
le coup lorsque la balle, dans sa tra-

Apres la partie, courtoisie paumiste.

jectoire, heurte un fil surplombant le terrain.

Arbitrage

L’arbitrage des parties est assuré par un arbitre assisté par au moins deux com-
missaires et un marqueur. Ce groupe arbitral peut étre, éventuellement, complété par
un ou deux commissaires et par des juges de lignes (tir et rapports). L’arbitre est seul
qualifié pour prendre les décisions. Il peut consulter les autres membres du groupe

&
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arbitral sans étre obligé de tenir compte de leur avis.
Un arbitre peut cumuler ses fonctions arbitrales avec celles d’organisateur de la

compétition ou il officie.

Compétitions

I1 est organisé, chaque année, de mi-avril a fin septembre, sur le plan national,
régional ou départemental, environ deux cent cinquante compétitions (championnats,

coupes, challenges, tournois). En outre,
les jeunes participent a des séances
d’entrainement et a des tournois en salles
pendant la période hivernale.

Pour disputer ces compétitions, les
joueurs, tous licenciés a la fédération, sont
classés en plusieurs catégories selon leur
age ou en fonction de leur valeur déter-
minée par les performances qu’ils ont
accomplies...

Les filles bénéficient d'un certain déca-

Catégories d’dge

Les jeunes sont classés, selon leur dge, dans l'une
des cing catégories suivantes :

Juniors : jeunes atteignant 16 ou 17 ans dans l'année.
Cadets : jeunes atteignant 14 ou 15 ans dans l'année.
Minimes : jeunes atteignant 12 ou 13 ans dans
lannée.

Benjamins : jeunes atteignant 10 ans ou 11 ans dans
l'année.

Poussins : jeunes ayant moins de 10 ans dans l'année.

lage lorsqu’elles entrent dans la composi-

tion d’équipes mixtes.

Classement en fonction de la valeur

Selon leur valeur déterminée par les résultats qu’ils ont obtenus en compétitions,
les joueurs sont classés en quatre catégories pour les parties terrées et en cing catégories
pour les parties enlevées.

Les débutants sont classés d’office en quatrieme catégorie terrée et en cinquiéme caté-
gorie enlevée.

Les catégories de jeunes sont assimilées, en général, aux derniéres catégories, les
jeunes s’étant distingués au cours des compétitions pouvant toutefois étre classés, indi-
viduellement, dans des catégories supérieures, y compris les plus élevées.

Un joueur ne peut prendre part a une épreuve réservée a une catégorie inférieure
a la sienne.

Participation des équipes aux compétitions

Une équipe est classée automatiquement dans la catégorie de son joueur du plus haut
niveau. Ainsi, une équipe de terrée composée d’'un joueur de premiere catégorie et de
cinq joueurs de quatrieme catégorie ne pourrait participer qu'aux épreuves entre équipes
de la premiere catégorie.

Les équipes de parties terrées 6/6 et de parties enlevées 4/4 peuvent participer aux
compétitions avec un effectif comportant un joueur de moins, c’est-a-dire respective-
ment cing joueurs pour les compétitions terrées et trois pour les compétitions enlevées.

Ayant débuté une compétition au complet, les équipes peuvent continuer a jouer avec
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un effectif réduit respectivement a cing ou trois joueurs : en cas de blessure d'un joueur,
automatiquement ; en cas d’expulsion d’un joueur, selon I'attitude adoptée par I’équipe
a la suite de I'expulsion de son joueur, ce dont

I'arbitre est seul juge.

Dans tous les cas, les jeux du joueur man- ¥ Dotation d’une
quant sont perdus d’office. épreuve en 1 9 1 2. .

Voici, a titre d’exemple ce qui a constitué la
dotation d'une épreuve de troisieme catégorie
ayant réuni vingt et une équipes en 1912.

I prix : 6 objets d’art

2 prix : 6 raquettes réglementaires Rouillard

Prix

Selon I'usage, indépendamment des coupes
et parfois des breloques attribuées aux vain-
queurs, les joueurs de longue paume des équipes & i+ 6 ponflifes
les mieux classées continuent a recevoir des prix £ prix 6 objets dart
sous forme de bibelots divers. 5 prix : 6 jardiniéres argentées

A noter que ces prix deviennent de plus en 6 prix : 6 surfouts
plus insignifiants et qu’ils sont aujourd’hui limi-

tés, le plus souvent, aux joueurs des deux équipes

finalistes. V ...eten 1924

Il n’en a pas toujours été ainsi.
Prix offerts, en 1924, par les organisateurs

. d’'une compétition de la méme catégorie, dis-
Structures et effectifs putde vur qulores G,

I prix : 6 coupes fruits métal argenité

La longue paume a assisté et participé a la % piie <8 Bols 4 siere mital argeits

r_e\naissance sportive francaise de la fin du xix° 3 préy - 6 pemiulttes
siecle. ) 4 prix : 6 tasses a café métal argenté

Lorsque, en 1891, I'Union des sociétés fran- e
caises de sports athlétiques (USFSA) qui avait
été créée quatre ans auparavant sous I'appellation d’Union des sociétés de courses a
pied, décida d’étendre sa compétence a d’autres disciplines, la longue paume adhéra a
ce mouvement en méme temps que la vélocipédie, 'aviron et I'’escrime, et, comme les
autres sports, elle constitua, au sein de I'Union, une commission spécialisée (qui devint,
en 1907, une commission centrale).

C’est cette commission qui organisa le premier championnat de France en parties
terrées en 1892, 'année o1 la commission de rugby organisa le sien ce qui lui valut de
doter cette épreuve d’un trophée semblable, un bouclier ceuvre du graveur parisien
Charles Brennus, 'un des premiers grands dirigeants du rugby francais. On doit éga-
" lement a la commission de P'USFSA le code et les régles du jeu rédigés en 1895 dont
I'essentiel reste en vigueur.

Et quand, au lendemain de la Premiére Guerre mondiale, le développement des dif-
férentes activités sportives provoqua le mouvement d’émancipation qui se traduisit
par la création de fédérations indépendantes les membres de la commission centrale avec,
a leur téte, son président, Gabriel-Joseph Raynal (originaire de Montdidier), consti-
tuerent, en 1920, 'actuelle fédération frangaise de longue paume (FFLP) déclarée en
mai 1921. La FFLP figure parmi les membres fondateurs de 1'Union des fédérations
francaises de sports athlétiques (UFFSA) qui se substitua a 'USFSA.
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Elle fut également admise, comme
membre a part entiére du Comité national
des sports, ainsi que de 'organisme qui lui a
succédé en 1971, le Comité national olym-
pique et sportif francais. Le siege de la FFLP
tout d’abord fixé a Paris 3, rue Rossini, est
actuellement sis, toujours a Paris, 41, rue
d’Assas.

Cet organisme est présidé depuis le début
de I'exercice 1994 par Jeannick Scellier, « Les
Oliviers », 1, rue du Hameau 80680 Saint-
Fuscien. Son secrétaire général est Gérard
Chantrelle, 26 « La Roseraie », 80500
Montdidier.

La Fédeération coiffe les associations sui-
vantes :

—la Ligue de Picardie de longue paume
présidée par Jean Bernard, 47, avenue de la

Foncier brandissant le bouclier ~ République, 80200 Péronne;

N ;g — 'Union des sociétés de longue paume
de Brennus apres la victoire de I'Oise présidée par Michel Bellette, 80250
de son équipe

. Quiry-le-Sec;
dans le championnat de France — 1'Union des sociétés de longue paume
de la Somme présidée par Christian Duyck,

" 64, route nationale, 80200 Estrées-Mons;;

— et quarante-deux sociétés de longue paume en activité dont une a Paris (terrain
du jardin du Luxembourg), dix dans le département de I'Oise et trente et une dans le
département de la Somme.

Les effectifs qui avaient atteint prés de 3000 licenciés entre les deux guerres et qui
étaient retombés a 861 licenciés pour 32 sociétés en 1971, s'établissaient au début de
la saison 1995 a 1346 licenciés dont 546 de moins de 18 ans.

Extraits du palmares

A la longue paume, comme dans les autres jeux, il est évident que c’est parmi les fon-
ciers des équipes ayant remporté les championnats au plus haut niveau, qu’il faut
rechercher les meilleurs joueurs.

Néanmoins, si le foncier constitue le rouage essentiel, il ne peut assurer a lui seul
la victoire qui reste, en tout état de cause, la victoire d’'une équipe. Il arrive méme,
assez souvent, que la « différence » soit faite par les joueurs occupant les places les
plus modestes.

En parties terrées, le role des cordiers, et en particulier, du milieu de corde, est
trés important, parfois déterminant.

o
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Parties terrées : palmarés du championnat

de France 1" catégorie depuis sa création

Année  Sociétés
1892 Bayonvillers
1893 non disputé
1894 Valenciennes
1895 Valenciennes
1896 Valenciennes
1897 St-Quentin
1898 St-Quentin
1899 St-Quentin
1900 Montdidier
1901 St-Quentin
1902 Amiens

1903 Guillaucourt
1904 Amiens

1905 St-Quentin
1906 Paris

1907 St-Quentin
1908 Paris

1909 Rosieres-en-S.
1910 Paris

1911 Rosieres-en-S.
1912 Paris

1913 St-Quentin
1914 Amiens

1915 a 1919

1920 Amiens

1921 Amiens

1922 Paris

1923 Ferrieres
1924 Rosieres-en-S.
1925 Paris

1926 Amiens

1927 Amiens

1928 Amiens

1929 Amiens

1930 Rosieres-en-S.
1931 Amiens

1932 Rosieres-en-S.
1933 Amiens

1934 Roye

1935 Roye

1936 St-Just-en-Ch.
1937 Rosieres-en-S.
1938 Rosieres-en-S.
1939 Rosieres-en-S.
1940 a 1945

1946 Nesle

Foncier
C. Rouillard

A. Carlier
A. Carlier

J. Billiet

A. Tallon

A. Tallon

A. Tallon
Warmez

A. Tallon
Barbier

D,
Desmarquest
Barbier

P. Tallon

M. Michel
C. Mariolle
M. Michel
C. Rouillard
M. Michel
G. Rouillard
M. Michel
C. Didier

G. Rouillard
non disputé
G. Rouillard
G. Rouillard
M. Michel
L. Debuquoy
R. Péchon
M. Michel
H. Vermond
D. Rouillard
D. Rouillard
D. Rouillard
R. Péchon
H. Vermond
R. Péchon
D. Rouillard
E. Baticle
E. Baticle
E. Baticle
M. Lefevre
M. Lefevre
M. Lefevre
non disputé
M. Boitel

1947
1948
1949
1950
1951
1952
1953
1954
1955
1956
1957
1958
1959
1960
1961
1962
1963
1964
1965
1966
1967
1968
1969
1970
1971
1972
1973
1974
1975
1976
1977
1978
1979
1980
1981
1982
1983
1984
1985
1986
1987
1988
1989
1990
1991
1992
1993
1994
1995

Nesle

Nesle

Nesle

Nesle

Nesle
Chaulnes
Nesle

Nesle
Rollot
Nesle
Chaulnes
Nesle

Paris
Péronne
Péronne
Nesle
Péronne
Nesle
Péronne
Péronne
Nesle

Nesle

Nesle
Mery-la-Bat.
Mery-la-Bat
non disputé
Ansauvillers

St-Christ-Briost

Péronne

St-Christ-Briost

Péronne
Péronne
Chaulnes
Péronne
Tartigny

Rosteres-en-S.

Broyes
Broyes

Rosieres-en-S.
Rosieres-en-S.
Rosieres-en-S.
Rosieres-en-S.
Rosieres-en-S.
Rosieres-en-S.

Biaches

Rosieres-en-S.

Chaulnes

Rosieres-en-S.
Rosieres-en-S.

G. Mugnier
G. Mugnier
M. Boitel
G. Mugnier
G. Mugnier
R. Vitasse
M. Boitel
M. Boitel
G. Raoux
M. Boitel
R. Vitasse
M. Boitel
D. Buftard
R. Magniez
R. Magniez
G. Mugnier
R. Magniez
G. Mugnier
R. Magniez
R. Magniez
C. Merville
C. Merville
C. Merville
C. Depuille
C. Depuille

W. Heytmann
G. Haudegon
J.-M. Poly

G. Haudegon
J.-M. Poty
J.-M. Poty

F. Fagoo
J.-M. Poty

R. Leclaire
F. Lesko

G. Forest

G. Forest

F. Lesko

F. Lesko

F. Lesko

F. Lesko

F. Lesko

F. Lesko

L. Delporte
F. Lesko

H. Lesturgez
F. Lesko

F. Lesko




Les jeux de balle ef ballon picards

Il n’est pas possible de citer tous les grands milieux de corde. Bornons nous a en rete-
nir trois qui ont figuré certainement parmi les plus réputés : André Guerbignot d’Amiens,
Pierre Robillard de Roye et Saint-Just, Guy Simon de Nesle,

Parties enlevées :

Les grands fonciers de terrées tels que les Tallon de Saint-Quentin, Barbier d’Amiens,
les Rouillard et Raymond Péchon de Rosieres, Marcel Boitel et Guy Mugnier de Nesle
(il y en a d’autres) ont également réalisé maintes bonnes performances dans les com-

pétitions enlevées.

Année

1965
1966
1967

1968
1969
1970

1971
1972
1973
1974
1975
1976

1977
1978

1979
1980
1981
1982
1983

1984
| 1985

1986
1987
1988
1989
1990
1991
1992
1993
1994
1995

Championnats de France

individuels (un contre un)

1" catégorie
Vaingqueur

Magniez Régis
Haudegon Gérard
Magniez Régis
Lesturgez Paul
Magniez Régis
Magniez Régis
Leclaire René
Derbecourt Francis
Leclaire René
Poty Jean-Marie
Leclaire René
Derbecourt Francis
Poty Jean-Marie
Poty Jean-Marie
Derbecourt Christian
Leclaire René
Forest Gilles
Leclaire René
Coulon André
Delporte Laurent
Forest Gilles
Forest Gilles
Forest Gilles
Delporte Laurent
Lesko Frangois
Delporte Laurent
Lesko Francois
Lesturgez Hervé
Lesturgez Hervé
Lesko Francois
Lesko Frangois

Société

Péronne
Saint-Christ-Briost
Péronne
Saint-Christ-Briost
Péronne

Péronne

Tartigny

Péronne

Tartigny
Mesnil-Bruntel
Tartigny
Cléry-sur-Somme
Péronne

Péronne
Cléry-sur-Somme
Tartigny

Broyes

Tartigny
Clery-sur-Somme
Biaches

Broyes

Broyes

Broyes

Biaches
Rosiéeres-en-Santerre
Biaches
Rosieres-en-Santerre
Chatulnes

Chaulnes
Rosiéres-en-Santerre
Rosiéres-en-Santerre

Toutefois, cette spécia-
lité a eu sa propre lignée de
champions incontestés
parmi lesquels il convient
de citer, en tout premier
lieu, le Parisien Maurice
Michel (originaire de
Péronne) dont le palmares
est incomparable. Ce
joueur, de trés grande
classe, a conduit I’équipe
de Paris a la victoire dans
les championnats de
France au plus haut niveau
six fois en parties terrées et
quinze fois en parties enle-
vées, de 1906 a 1939.

Autre remarquable
joueur d’enlevée du début
du siecle : Paul Francois de
Roye, foncier de I'équipe
qui a remporté le titre de
premiere catégorie en 1912
et 1914. La carriere de Paul
Francois, qui s’annongait
brillante, a malheureuse-
ment été interrompue pré-
maturément par une grave
blessure de guerre.

Entre 1919 et 1939, le
principal rival de Michel
dans ce genre d’épreuves
fut T’Amiénois “Daniel
Rouillard.

De la Libération a 1965,
trois joueurs ont dominé
successivement le lot des



Les féminines

La longue paume

meilleurs en ce domaine : Jacques Cauvel,
de Tartigny, Pierre Buffard, de Paris, Régis
Magniez, de Péronne.

En 1965, fut créé par la Fédération,
le championnat individuel qui consacre
« théoriquement » la plus « fine
raquette » de la saison.

Dans le palmares complet de cette
compétition, remarquer que le champion
individuel dernier en date, le Rosiérois
Frangois Lesko qui inscrit son nom au
palmares pour la quatrieme fois, est cité
dix fois en tant que foncier de ’équipe de
Rosiéres au palmares du championnat de
France en parties terrées au plus haut
niveau, record qui ne sera pas battu de
sitot. Ce joueur, d’une classe exception-
nelle, se signale tout particuliéerement
par un tir plongeant redoutable qu’il est
le seul 2 exécuter avec autant d'efficacité.

Le « tir & la Lesko » devrait prendre
place dans les annales des exploits de la
longue paume.

Les féminines ont fait leur apparition sur les terrains de longue paume par la voie

scolaire, au cours des années soixante, a
la suite de la mixité dans les écoles. Ces
féminines, dont le nombre avoisine actuel-
lement deux cent cinquante, entrent dans
la composition d’équipes mixtes et dispu-
tent annuellement une vingtaine de com-
pétitions qui leur sont propres dont, en
particulier un championnat de France indi-
viduel. Voici les résultats de cette épreuve
depuis sa création, en 1988.

NOTES

1. Abstraction faite des chisteras basques
(introduits dans les parties de rebot) décou-
verts postérieurement a la raquette mais qui,
faisant rouler la pelote avant de la projeter, ne
peuvent plus étre assimilés aux instruments de
balle « frappée ». Les pilotaris traditionalistes

V Championnat de
France individuel
féminin depuis 1988

Année Championne Société

1988 Duyck Sophie FEstrées-Mons
1989 Debeauvais Céline Montdidier
1990 Debeauvais Céline Montdidier
1991 Debeauvais Céline Montdidier
1992 Marié Corinne Quiry-le-Sec
1993 partage du titre entre :

Debeauvais Céline Montdidier

et Marié Corinne Quiry-le-Sec
1994 Debeauvais Céline Montdidier
1995 Debeauvais Céline Montdidier
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7 Lieux ou il existait des sociétés de longue
paume vers 1930

En petites capitales gras, les lieux ot ces Maucourt
sociétés subsistent en 1995. Maurepas
Département de la Somme Meharicourt
(66 sociétés) MESNIL-BRUNTEL
: Misery
ﬁ?:;ff”e MoNS-EN-CHAUSSEE
MONTDIDIER
AMIENS :
Moreuil
ARVILLERS
ATHIES e
BARLEUX FARaNE
. PIENNES
Bayonvillers Poi
Beaufort ey
BELLOY-EN-SANTERRE s
R QUIRY-LE-SEC
BERNY-EN-SANTERRE .
Rethonvillers
BIACHES
! Rollot
Bouchoir =
Rosieres-en-Santerre
Bourrencourr
Rouvroy-en-Santerre
BRAY-SUR-SOMME
Brie \ RoYE
p SAINT-CHRIST-BRIOST
Caix o
Ca Salouél
e TeRry
Villers-Carbonnel
CLERY-SUR-SOMME : :
: Vraignes-en-Vermandois
Dargnies
- Vrely
Dompierre-en-Santerre .
£ . Warvillers
ppeville i !
EQUENNES Département de I’Oise
Ercheu (31 sociétés)
ESTREES-DENIECOURT ANSAUVILLERS
FouCcAUCOURT-EN-SANTERRE Beauvais
Fouquescourt BRETEUIL-SUR-NOYE
Fresnes-Mazancourt BRroves
Fricourt Clermont
Frise Compiegne
Guillaucourt Crevecoeur-le-Grand
Ham Dompierre
Hangest-en-Santerre Ferrieres
HARBONNIERES Feuquieres
Le Plessier-Rozainvillers Gournay-sur-Aronde
Le Quesnel-en-Santerre Grandvilliers
Licourt Laneuvilleroy
Lihons LE FresToy-VAux
Marcelcave Le Mesnil-St-Firmin
MARCHELEPOT Le Ployron
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MAIGNELAY TARTIGNY
MERY-LA-BATAILLE Tricot
Montgerain Wavignies
Montiers WELLES-PERENNES
Monrichy ) Autres départements
Moyenneville (4 sociétés)
Neuvy-sur-Aronde
PARIS (JARDIN DU LUXEMBOURG)
Noyon ; ;
. Bohain (Aisne)
Paillart . N
Saint-Quentin (Aisne)
PLAINVILLE

Saint-Just-en-Chaussée Valenpiesuds(Nord)

n’ont d’ailleurs pas accueilli avec beaucoup d’enthousiasme ces chisteras, et en particulier les
« grands gants ». Non seulement ces grands chisteras font rouler la pelote, mais ils 'immobili-
sent (c’est I'atchiki) dans un renflement situé a leur base avant de la renvoyer, ce qui constitue
dans I'art de la paume une véritable hérésie.

2. Grégoire d’Essigny, Histoire de la ville de Roye, 1818, page 364.

3. Cest a tort, semble-t-il. On s’en est tenu a la lettre, chasse a la corde, plutot qu’a esprit,
hommage a rendre avant de s’affronter, hommage qui devrait étre rendu, si la tradition est main-
tenue, dans toutes les parties, sans exception. Si 'on a continué a annoncer « la premieére a la
corde » dans les parties a quatre contre quatre comme dans les terrées antérieures, c’est uni-
quement pour la forme et par tradition, puisque dans ce genre de parties enlevées jamais il ne
peut étre établi de chasses a la corde. En pratique, il s’agit, purement et simplement, d'un coup
sans chasse et rien ne se serait opposé a ce qu'il soit procédé ainsi dans les parties avec zone.

4. 1 existait au début du siécle deux autres unions, celles du Soissonnais et du Vermandois;
elles n’ont pas survécu a la guerre 1914-1918.







Présence permanente des jeux de balle
en Picardie

es traces de l'existence des jeux de balle dans notre région sont innombrables :

monographies locales, lieux-dits, noms de places et de rues et, plus concrétement,
terrains qui existent encore en grand nombre au centre des bourgs et villages, sur la place
de la mairie ou de I'église, terrains bordés par une double rangée d’arbres caractéris-
tique, le plus souvent des tilleuls.

Pour n’en citer qu'un échelonnement dans le temps et dans I’espace picard depuis
que les écrits nous le permettent, retenons :

En 1498, la tragique partie de longue paume de la foire de septembre 3 Montdidier
qui fit trois victimes. Pour avoir donné son avis sur un coup douteux et déterminant (en
ce temps 13, la galerie était consultée) un marchand linger d’Amiens et sa femme qui
attendait un heureux événement, furent proprement occis par I'épée d’'un joueur mécon-
tent de la décision (d’apres I'Histoire de Montdidier, de Victor de Beauvillé, 1857,
tome II).

En 1611 a Abbeville, la querelle survenue au cours d’'une partie de paume entre
Gilles de Sacquépée, gendre du maire d’Abbeville, et MM. de Belloy, de Calonne, de
Courtebourne et de Londerthun, querelle a la suite de laquelle le premier fut assas-
siné par les quatre autres en sortant du jeu de paume qui était situé dans un jardin de
la rue des Minimes (d’aprés I'Histoire d’Abbeville, de F. C Louandre, 1883, tome II).

Ces deux événements démontrent, en passant, que dans le domaine du sport, pas-
sion et violence ne datent pas d’hier.

L’actuel jeu de Roye, situé dans les anciennes fortifications de la ville, figurait déja
sur la carte dressée en 1652 et reproduite dans les Mémoires in 8°de la Société des
Antiquaires de Picardie (tome XXII de 1868).

.Dans un passage de ses mémoires publiés par la Société des Antiquaires de Picardie
(Mémoires in 8°tome XXXVI de 1910), le Seigneur de Bussy relate qu’en 'an 1708, il
jouait au tamis avec les paysans de plusieurs villages des environs de Poix et il cite des
parties de battoirs entre les équipes de Saleux et de Rumigny.

Les manuscrits de Pages font état de neuf jeux a Amiens en 1715, trois couverts et
six découverts.

Les trois jeux couverts étaient tres certainement des tripots o1 I'on pratiquait la
courte paume; a I'image de nombreux autres tripots francais, I'un d’entre eux, celui de
la rue des Verts-Aulnois, devint, en 1780, le premier théatre d’Amiens .

Pour ce qui est des six jeux découverts, 'incertitude demeure sur leur nature exacte.
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A noter que, contrairement 4 la tendance observée généralement en France, ce sont
apparemment les jeux de plein air qui ont eu la prépondérance en Picardie. Une salle
de courte paume édifiée en 1833 & Montdidier par une société d’amateurs, resta déserte
au point que sa destruction fut décidée en 1853 alors qu’elle était complétement aban-
donnée.

Au xviir siecle, a Abbeville, on défend de jouer a la paume aux environs des églises,
« attendu qu’on brise, a ce jeu, les verrieres » (F.-C. Louandre, Histoire d’Abbeville et
du Comté de Ponthieu).

Sous le premier Empire et la Restauration, la ville d’Amiens orgdanisait, & I'occa-
sion des fétes, des parties de longue paume, de tamis et de ballon 2 la « Hautoye »
(Journal de la Somme et affiches).

C'est ainsi qu'a 'occasion de la Saint-Louis en 1823, le tournoi de longue paume « &
la raquette » fut remporté par une équipe de Roye (beau déplacement pour I'époque)
composée d’Edouard Bertin, Adolphe Grégoire jeune, Dautrevaux fils, Alexandre et
Silvain Dautrevaux, Eugene Leclerc et Rayez fils, qui battit, en finale, la partie fonda-
mentale d’Amiens et remporta les sept médailles en argent a Ieffigie de Louis XVIII 2.

En 1847, se constituait (trente-trois membres fondateurs) la Société des paumistes
d’Amiens « dans le but de conserver et d’augmenter I’ancienne réputation de la partie
d’Amiens ».

D’apres les statuts de cette société, imprimés en 1858, il y avait « grandes parties »
les dimanches, lundis, jeudis et jours de fétes, depuis le ler mai jusqu’au 15 octobre,
ainsi que les autres jours lorsque se présentait une partie « étrangére ». Il faut entendre
par la une équipe qui n’était pas d’Amiens.

Dans son Histoire de la Ville de Doullens publiée en 1863, A. -J. Warmé constate que
« le jeu de paume se pratique dans les principaux endroits de la Picardie », que « la
Ville de Doullens a le privilége de posséder une place réservée i cet exercice » que « les
jeux de tamis et de balles font aussi 1‘objet de luttes sérieuses entre ceux qui en sont ama-
teurs » et « que chaque village a sa place particuliére ».

Et nous abordons la période contemporaine avec la création des premiers orga-
nismes centralisateurs dans chaque sport :

—en 1897, I'Union des Sociétés de longue paume de Picardie;

—en 1904, la Fédération picarde des sociétés du jeu de balle au tamis de la Somme ;

—en 1908, la Fédération des sociétés de pelote de la Somme et des départements limi-
trophes (balle a la main);

—en 1911, la Fédération des ballonnistes de la Somme.

NOTES

1. « Le jeu de paume de la rue des Verts-Aulnois, premier théatre d’Amiens », article de
P. Leroy dans le Bulletin de la Société des Antiquaires de Picardie, tome XLIV, 1951-1952,
pages 202 a 212.

2. Les équipes de longue paume étaient alors généralement composées de sept joueurs (quatre
cordiers au lieu de trois).
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Coup d’ceil sur les jeux longs de paume
ou assimilés pratiqués hors de la Picardie

Hormis nos jeux picards, les jeux longs de paume ou assimilés sont encore prati-
qués, en Europe occidentale, dans différentes régions.
Parmi ces jeux, trois ont continué a se servir comme moyen de propulsion de la
paume en la protégeant, ou la renforcant, par l'utilisation d’'un gant :

— la balle-pelote belge;

— le jeu frangais de paume de I’Avesnois et du Valenciennois;

—le jeu de balle néerlandais « Kats Bonds » (jeu frison).

Balle-pelote belge

Avec 15000 joueurs licenciés dont des semi-professionnels, la balle-pelote prati-
quée en Belgique dans une zone délimitée a I'ouest par 'Escaut et a I'est par une ligne
imaginaire située a une trentaine de kilometres au-dela de la Meuse, est certainement
le plus important des jeux longs dits « de paume » encore pratiqués actuellement.

La balle, dont la composition a évolué au cours des temps, est actuellement en
matiere plastique, son poids évoluant autour de 50 grammes, pour un diamétre de
45 mm environ.

Clest un véritable gant de cuir, épousant la forme des doigts, qui est utilisé pour la
propulsion, la partie centrale intérieure étant renforcée par une plaque rigide qui
recouvre la paume de la main et la naissance des doigts (premigre phalange).

Le terrain a une forme originale, le coté tir étant trapézoidal et le coté fond rec-
tangulaire.

Il se présente ainsi :

coté tamis coté fond

o
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Le coté fond peut ne pas étre toujours un rectangle parfait, certains terrains s’élar-
gissant légérement a partir de la corde, ce qui transforme cette partie également en
trapéze dont les bases peuvent avoir, entre elles, un écart d’'un metre (7,50 ma la corde
et 8,50 m au fond, par exemple).

Les terrains du jeu belge de la « petite balle au tamis » (qui n’est plus pratiqué
actuellement) étaient semblables quant a la forme et aux dimensions coté fond, mais
beaucoup plus larges c6té « tamis » dont la grande base du trapeze atteignait 30 a 32
meétres.

On suppose que cette forme particuliere provient du fait que ces différents jeux se
sont pratiqués, a l'origine, sur des embranchements de routes en forme de fourches.

1 est aussi possible que les Anglais aient pris modgle sur ces terrains pour dessiner
leurs premiers courts de tennis en forme de sablier (deux trapézes accolés par leur
petite base).

Les équipes de balle-pelote sont composées de cing joueurs. Elles se rencontrent en
parties de quinze ou treize jeux appelées « luttes ».

Jeu de paume de I'Avesnois et du Valenciennois

Coiffé par la Fédération du jeu de paume, organisme créé en 1924 dont le siege est
3 Haumont (Nord), ce sport compte une vingtaine de sociétés pour environ 1000 licen-
ciés. 1l se joue sur des terrains semblables a ceux de la balle-pelote belge et utilise le méme
matériel (balle plastique et gants avec paume renforcée). Il organise ses propres com-
pétitions et participe également a des épreuves avec ses voisins belges.

Jeu de balle néerlandais Kats Bonds (jeu frison)

Ce sport qui se pratique aux Pays-Bas, au nord et i 'ouest de la province de la Frise
(d’otx son appellation courante « jeu frison ») intéresse environ 14 000 licenciés.

Ses terrains sont rectangulaires (60 m x 32 m). La balle composée d’une enveloppe
de cuir remplie de poils de veau pese 24 grammes pour un diametre de 4 cm. Elle est
propulsée par la main protégée par un gant de cuir. Les équipes sont composées de
trois joueurs.

Les autres jeux longs de paume ou assimilés encore en activité se situent dans le midi
de la France, en Italie et en Espagne. Il s’agit de:

_ la balle au tambourin francaise et la palla tamburello italienne;

_ du pallone elastico italien (genre de ballon au poing);

_ de la balle 2 la main italienne (palla a mano);

— du jeu de rebot de la pelote basque francaise et espagnole;

— et le jeu de pelote au long espagnol (pilota all larg) de Valence et des environs.

Balle au tambourin et palla tamburello

La balle au tambourin se joue en France, dans la région de Montpellier (une ving-
taine de sociétés) et, sous 'appellation palla tamburello, dans toute I'Italie (450 socié-
tés pour environ 10000 licenciés et de nombreux amateurs non licenciés).
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Les terrains sont d’assez grandes dimensions (de I'ordre de 100 metres sur 18 & 20
metres) pour les rencontres au plus haut niveau, ces dimensions étant réduites pour les
catégories inférieures et les jeunes.

Le jeu se pratique a I'aide de tambourins formés, depuis quelque temps, par un
cylindre de matiére plastique de 5,5 cm de haut et d’'un diametre de 28 centimeétres, sur
lequel est tendue une peau généralement plastifiée pour accentuer la sonorité du
contact et ajouter ainsi au coté spectaculaire des échanges.

Cet instrument est solidement maintenu par une poignée de cuir fixée sur le coté,
et sous laquelle on introduit la main, sauf le pouce qui repose sur la peau.

La balle, en caoutchouc, d’'un diameétre de 6 cm, pése de 60 a 66 grammes. En
France, elle est mise en jeu toujours par le méme joueur appelé « batteur » a I'aide
d’un battoir, sorte de petit tambourin 4 long manche flexible, en bois de micocoulier.

Imitant en cela les Italiens, les joueurs francais du Languedoc ont abandonné com-
plétement le systéme des chasses qu'’ils pratiquaient nagueére en établissant successi-
vement jusqu’a quatre chasses avant de « traverser ». Ces chasses étaient numérotés de
1 a4 et jouées ensuite dans cet ordre.

Depuis cette modification, les équipes changent de camp tous les trois jeux, les par-
ties pouvant atteindre dix-neuf jeux. Il s’agit donc maintenant, en quelque sorte, d’'un
denre de tennis sans filet, par équipes (de cing joueurs).

Particularité unique, semble-t-il, dans les jeux de paume ou assimilés : les parties
peuvent se terminer par un match nul. Il en est ainsi quand les équipes arrivent a éga-
lité avant d’aborder le dernier jeu prévu. Si, par exemple, dans une partie en dix-neuf
jeux les adversaires marquent chacun dix-huit jeux, la partie s’arréte la et le nul est
proclamé.

Pallone elastico

Homologue italien du ballon au poing picard, le pallone elastico se joue dans le
Piémont (région de Turin-Coni), sur des terrains de I'ordre de 90 metres de long sur 16
a 18 metres de large.

Le ballon utilisé est en caoutchouc, gonflé, plus 1éger que le ballon francais puisque
plus petit et non recouvert de cuir. Ce ballon italien pese environ 200 grammes pour
un diametre approximatif de 105 mm.

Les parties se jouent généralement en onze jeux, entre équipes de quatre joueurs.

Palla a mano

Il s’agit de la balle a la main italienne qui est encore pratiquée par quelques équipes
dans les environs de Brescia.

Pelote basque (Rebot)

La pelote basque, connue surtout par ses parties de « blaid » (balle au mur) qui se
sont développées considérablement depuis qu’au Xix® siécle I'introduction de la gomme
au centre des pelotes a rendu ces derniéres vives et rebondissantes, continue a étre
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pratiquée également en face a face, avec chasses « arrayas » en langue basque) sous sa
forme d’origine, le rebot (de reboter synonyme de « rechasser »).

Le rebot, genre de longue paume, se joue en plein air entre équipes de cing joueurs,
sur des terrains limités au moins d’un c6té (coté rebot) par un mur ou fronton. Ces ter-
rains sont longs d’environ 100 metres et larges de 17 a 20 metres.

Comme a la balle au tamis, la pelote est mise en jeu a main nue, aprés avoir rebondi
sur un butoir, sorte de billot de bois plein, taillé en plan incliné (vers le mur de rebot)
et posé sur un trépied.

Apres avoir engagé, le joueur poursuit le jeu avec un gant de cuir semblable aux
anciens gants utilisés a la balle au tamis, les quatre autres joueurs de I'équipe étant
munis de chisteras qui, pour les parties de rebot, sont peu profonds.

Les points sont décomptés en quinzes, comme a la paume, chaque jeu en compor-
tant quatre (15, 30, 40, jeu) et des avantages s'il y a lieu (écart de deux quinzes). Les par-
ties se jouent en treize jeux.

Le rebot connait une activité trés satisfaisante au pays basque francais ot il est
organisé chaque année un championnat national, mais au-dela des Pyrénées, cette dis-
cipline n’était plus pratiquée récemment que par deux ou trois sociétés. Des efforts
seraient tout spécialement accomplis par les dirigeants espagnols pour remédier a cette
situation .

Jeu de pelote au long espagnol (pilota all larg)

Les Espagnols de la région de Valence pratiquent surtout le jeu en trinquet, mais
ils jouent également au jeu long de plein air 2 main nue ou au gant. Leur fédération fait
actuellement état d’environ 4000 licenciés.

NOTES

1. D’apres la revue Pilota qui déclarait dans son numéro du 4 trimestre 1993 qu’en Espagne
« le plus beau des jeux basques ne doit pas mourir ».




Joc de pilota (1881) jeu espagnol.
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Relations paumistes internationales

Le 30 novembre 1980 s’est tenue a Paris 'assemblée constitutive d'un organisme
réunissant les fédérations frangaises de la balle a la main, du ballon au poing, de la
longue paume, du jeu de paume de I’Avesnois et de la balle au tambourin, la Fédération
belge de balle-pelote, les fédérations italiennes de palla tamburelio et de pallone elas-
tico.

Cet organisme, qui prenait pour dénomination « Confédération internationale des
jeux de paume » avait pour objectifs principaux :

— d’établir des liens d’amitié entre dirigeants et pratiquants des sports de méme
origine;

— de faire mieux connaitre les dits sports et de les mettre en valeur;

— d’accroitre les échanges nationaux et internationaux;

— d’obtenir de la part des autorités sportives une considération égale a celle dont béné-
ficient d’autres sports.

Ce programme ne s’est malheureusement pas réalisé. Les activités se sont limitées
a une seule démonstration des divers jeux les 14, 15 et 16 juillet 1982 4 Beuvrages
(pres de Valenciennes) et a quelques rares réunions sans lendemains.

Comme I'a déclaré dans I'un de ses derniers comptes rendus le secrétaire général de
la confédération : « En ce qui concerne la partie opérationnelle, les esprits n’étaient
pas encore mrs. »

Auraient-ils tendance a mdrir?

Il le semblerait si I'on en juge par I'excellente initiative prise par certains des
membres de la Confédération auxquels s’est joint le jeu de pelote espagnol de Valence,
initiative qui a consisté a organiser une compétition internationale & main nue ou au
gant, entre cing nations (Belgique, Espagne, France, Italie et Pays-Bas). La France est
représentée par la Fédération francaise de jeu de paume (de ’Avesnois et du
Valenciennois).

Les rencontres se jouent en sept jeux entre équipes de cing joueurs, sur des ter-
rains de 60 x 20 m. Il est utilisé des balles mousse ou des balles de tennis rasées et il est
appliqué la reégle traditionnelle des chasses.

Trois tournois ont été organisés jusqu’alors :

— le premier par les Espagnols, a Valence, du 30 ao(it au 4 septembre 1993 ;

— le second par les Francais, au Quesnoy (Nord), les 15, 16 et 17 juillet 1994 ;

— et le troisieéme par les Italiens a Impéria, les 23 et 24 septembre 1995.
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A-balle : se dit d’une balle qui n’a pas encore effectué son second bond et reste donc
jouable.

Au ballon : incitation i rechasser le ballon qui, n’ayant pas accompli son second
bond, peut étre renvoyé valablement (ballon au poing).

Basse : se dit d’'une balle qui tombe avant ou sur la corde (synonyme : dessous).

Basse-volée ou demi-volée : joueur dont la place se situe entre le foncier et les cor-
diers.

Basse-volée de 15 : (n’existe qu'au jeu de la balle au tamis) joue le role de la haute-
volée du jeu de la balle a la main, sa place normale se situant entre le fort du jeu et le
deuxieme fort du jeu.

Bonne : se dit d’'une balle qui tombe a I'intérieur des limites.

Bordure : limite longitudinale. (synonymes : lisiere ou lite.)

Bourrer : synonyme d’enfoncer (ballon au poing).

Chasse : fiche, tige ou baton & poser ou a planter sur le bord de I'aire de jeu, a hau-
teur du point ot la balle ayant effectué plus d’un bond, a été arrétée ou est sortie des
limites longitudinales, en vue de fixer une limite provisoire et imaginaire entre les
deux camps, pour l'attribution d’un seul quinze.

Coin de corde : cordier dont la place est située prés des limites longitudinales (a
laile de la ligne formée par les cordiers) on distingue le « coin de corde de gauche » et
le « coin de corde de droite ».

Corde : ligne de 3 2 5 cm de large, perpendiculaire aux limites latérales (peinte ou
matérialisée par une tresse) et séparant les deux équipes en présence lors de la mise en
jeu de la balle. La corde est une simple ligne de service; elle est censée ne plus exister
des que la balle a été mise en jeu valablement, sauf dans les parties enlevées de longue
paume ou elle continue 4 jouer son role de facon permanente.

Cordier : joueur placé prés de la corde et dont la mission principale consiste a arré-
ter les balles venant de 'équipe adverse soit en roulant soit a faible hauteur, pour éta-
blir des chasses ou pour défendre ces chasses en empéchant lesdites balles de pénétrer
dans son camp — on distingue le milieu de corde et les coins de corde.

Couper : arréter une balle, c’est-a-dire « couper » sa trajectoire, soit pour établir une
chasse, soit pour empécher cette balle de pénétrer dans le camp dont la limite est
constituée par la ligne imaginaire de la chasse (synonyme : tiercer).

Créneaux : intervalles entre les cordiers.




Les jeux de balle et ballon picards

Défendre une chasse : jouer pour empécher la balle de pénétrer et de mourir dans
son camp dont la limite est déterminée par une chasse préalablement posée.

Dehors : se dit d'une balle tombant, de volée, hors des limites longitudinales ou sur
ces limites.

Dessous : synonyme de « basse ».

Deuxiéme fort du jeu : joueur occupant le fond d’'une équipe du jeu de la balle au
tamis.

Doublée : se dit d'une balle qui a fait au moins deux bonds.

FEchanges : renvois successifs de la balle par chacune des équipes en présence.

Empaumer : (longue paume) frapper avec le milieu du tamis de la raquette.

Enfoncer : renvoyer la balle de plus en plus loin et obliger ainsi les adversaires a
reculer.

Enlever : renvoyer la balle en l'air.

Enveloppée : se dit d’'une balle a laquelle le joueur imprime, au départ, une rotation
qui lui fait accomplir une trajectoire arquée et un bond en conséquence.

Etablir une chasse : jouer pour aboutir & la pose d’'une chasse.

Faire rouler : expression signifiant « terrer ».

Fiche : tige ou baton faisant office de chasse.

Filer : mettre la balle en jeu en lui faisant suivre une trajectoire tendue, rapide et
paralléle au sol, afin qu’elle franchisse la corde a peu de hauteur (coup assez difficile a
réaliser).

Foncier : joueur du « fond » de I'’équipe, c’est-a-dire occupant, en principe, la place
la plus éloignée de la corde — en régle générale, le meilleur joueur de I'équipe (a la
balle au tamis, le principal joueur s’appelle « fort du jeu »).

Fond : fond du jeu, opposé au coté tir.

Fort du jeu : joue, 4 la balle au tamis, un role semblable a celui de foncier des autres
jeux — n’occupe cependant généralement pas le fond du jeu oi1 se situent le deuxieme
« fort du jeu » et les « basses-volées de 15 » (ce terme est parfois utilisé au ballon au
poing et a la balle a la main, concurremment avec « foncier »).

Haute-volée : (n'existe que dans le jeu de la balle a la main) joueur dont la place peut
se situer soit entre le foncier et les basses-volées, soit derriere le foncier.

Ligne : se dit d’'une balle qui tombe sur une des limites longitudinales, donc consi-
dérée comme « dehors » (« la balle est ligne »).

Lisiéres ou lifes : limites longitudinales.

Livrage ou livrée : mise en jeu de la balle (service) — ces termes sont utilisés surtout
par le ballon au poing et la balle au tamis.

Livrer : mettre la balle en jeu (synonymes : servir ou tirer).

Manike et manikrake : mots picards tirés du frangais « manique » et utilisés par les
joueurs de ballon au poing. La manike est une bande de toile ou de cuir protégeant le
poignet et une partie de Pavant-bras et la manikrake est un dispositif en cuir empeé-
chant I'hyper-extension du coude.

Milieu de corde : joueur dont la place est située au centre de la ligne formée par
les cordiers.

Peloter : pratiquer des échanges sans faire partie, par exemple, avant de commen-
cer une partie — parfois synonyme d’échanges.
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Piéte : nom de la livrée au jeu de la balle au tamis lorsqu’elle s’effectue directement
au moyen du tambour, sans utilisation du tamis (« livrée a la piete »).

Piquer : rabattre la balle dans le camp de I'adversaire.

Placer : s'efforcer d’envoyer la balle 3 un point précis du terrain, hors de portée des
adversaires.

Plein fond : extrémité de l'aire de jeu coté rachas, d’oli I'expression « livrer plein
fond ». ’

Quinze : point marqué — peut étre aussi synonyme de « faute » (la balle est « quinze »,
C’est-a-dire que la faute commise est pénalisée d'un quinze).

Rachas : (de rachasser) camp opposé au coté du tir — synonyme : fond.

Rachasser ou rechasser : renvoyer la balle.

Rapport : ligne limitant la longueur des terrains dans divers jeux et dont le fran-
chissement par la balle entraine des conséquences différentes selon les jeux.

Raguette courte : fagon de tenir le manche de la raquette pour couper la balle, la main
rapprochée du tamis, ce qui permet de manipuler ladite raquette avec plus de rapidité
et de slireté — un bon arrét s’effectuant par simple opposition, sans frapper, le cordier
de longue paume n’a pas a utiliser le ballant procuré par le long manche de la raquette.

Revers : coup qui consiste & renvoyer la balle en la frappant du cdté opposé a celui
de la main qui tient I'instrument de propulsion — on disait autrefois « coup d’arriere-
main ».

Tamis : ce nom désigne :

— l'instrument utilisé dans le jeu de la balle au tamis pour la mise en jeu de la balle;

— le cordage des raquettes de longue paume;

— et il est utilisé, parfois, dans d’autres jeux que la balle au tamis, comme syno-
nyme de « coté tir ».

Tamiser : faire rebondir la balle sur le tamis avant de la mettre en jeu.

Terrer : rechasser la balle en la faisant rouler par terre.

Tiercer : synonyme de « couper » — ce terme vient de la courte paume : dans une
équipe de trois joueurs, un joueur « secondait » le joueur principal qui « tenait » le jeu,
et un autre le « tiercait » ; ce dernier, placé prés du filet (a 'origine pres de la corde) fai-
sait office de cordier.

Tir : mise en jeu de la balle (service) — le ballon au poing et la balle au tamis utili-
sent plus souvent les termes « livrage » ou « livrée » tir ou tiré désigne aussi le cOté « tir »
par opposition au c6té « fond » ou « rachas ».

Tirer : mettre la balle en jeu (servir) — le ballon au poing et la balle au tamis utili-
sent plus souvent le terme « livrer ».

Tirer plein fond : livrer la balle le plus loin possible, au fond du jeu.

Tireur : joueur qui met la balle en jeu.

Touché ou touche : joueur touché par une balle & une partie quelconque de son
corps ou de ses vétements, ce qui donne le quinze a 'adversaire.

Touche-deux : balle frappée deux fois successivement par le méme joueur ou par deux
joueurs du méme camp avant qu’elle ait accompli son second bond.

Traverser : consiste, pour les deux équipes en présence, a permuter, apres établis-
sement de deux chasses (ou de la chasse du jeu) 'équipe située coté « tir » passant coté
« fond » et inversement — on dit aussi « passer ».
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Volée enlevée : coup qui consiste  renvoyer la balle en l'air en la reprenant de volée.
Volée terrée : coup qui consiste a renvoyer la balle par terre en la reprenant de
volée.

Marque et annonces du marqueur

La premiére a la corde : annonce du début d’une partie; signifie que, quelle que
soit la trajectoire de la balle, la premiére chasse sera posée a hauteur de la corde.

Ou elle va - annonce du second coup d’une partie; signifie que la chasse sera mar-
quée normalement, c’est-a-dire qu’elle sera posée a hauteur du point ot la balle, non
reprise avant son second bond, sera arrétée (ou sortira des limites longitudinales de
l'aire de jeu).

Une chasse, encore une : une premisre chasse (la rouge) étant posée, le marqueur
invite les équipes a jouer en vue de poser la seconde (la bleue).

Deux chasses, traversez (ou passez) : la seconde chasse étant posée, le marqueur invite
les équipes a permuter.

Chasse du jeu : chasse posée alors que pour I'une des équipes, ou pour les deusx, il
n’y a plus qu’'un seul quinze A réaliser pour gagner le jeu (chasse bleue).

Quinze A : les deux équipes sont a égalité a 15. En réalité, il s'agissait de « quinzain »
qui est devenu 15 a par déformation.

Trente A : les deux équipes sont a égalité a 30 — Déformation de « trentain ».

Quarante ¢ deux (ou A deux) : les deux équipes sont égalité a 40.

Normalement, cette annonce ne devrait étre utilisée que dans les jeux joués avec avan-
tages, |'expression « a deux » voulant dire que I'on se trouve 3 deux quinzes de la fin du
jeu et non que les équipes marquent toutes les deux 40.

Dans les jeux sans avantage, il conviendrait d’annoncer 40 a 40, ou 40 partout. Cette
disposition n’est plus respectée aujourd’hui et on annonce « 40 3 2 » ou simplement « a
deux » que I'on joue avec ou sans avantages .

Avantage : Quinze marqué apres une égalité a 40 lorsque le jeu ne peut étre gagné
qu'avec un écart de deux quinzes. Si le coup suivant remet les deux équipes a égalité,
on annonce, de nouveau « a deux » (certains marqueurs, empruntant au tennis, annon-
cent « avantage détruit »).

Rien du jeu : aucun quinze n’a encore été marqué dans un jeu par I'une ou l'autre
des équipes.

Jeu et partie : fin de la partie, I'une des équipes venant de gagner le dernier jeu et
la dite partie.

NOTES
1. A deux est devenu le « deuce » du tennis anglais et il a conservé 1a sa vraie signification.

N. B. Autrefois, le marqueur annongait tout d’abord les points de I'équipe qui venait de réa-
liser le quinze. Depuis quelque temps, il commence par les points de I'équipe qui est au tir.




Quelques expressions proverbiales
ou populaires provenant des jeux de paume

es jeux de paume sont a I'origine de nombreuses expressions proverbiales ou popu-

laires dont certaines sont encore en usage de nos jours. En voici quelques unes
parmi celles qui ont été ou sont encore fréquemment utilisées.

Renvoyer la balle : vépliquer avec vivacité ou se décharger sur quelqu'un d’une
affaire ou d’'un embarras.

Se renvoyer la balle : échanger des propos ou des arguments avec vivacité.

Prendre ou saisir la balle au bond : saisir vivement une occasion favorable.

Saisir la balle entre bond et volée : agir au moment opportun.

Soit de bond, soit de volée : faire une chose d’une maniere ou d’une autre.

Faire faux-bond : manquer a I'engagement que 1'on a pris.

La bailler belle : c’est-a-dire livrer « beau » juste a portée de I'adversaire de telle
facon que celui qui regoit la balle ne peut y croire.

Au bon joueur la balle lui vient : homme habile qui sait faire tourner la chance en
sa faveur.

Jeux de mains, jeux de vilains : les vilains qui n’avaient pas les moyens de s’ache-
ter les coliteuses raquettes fabriquées par les maitres-paumiers, jouaient a la main
(premier sens de ce proverbe).

Enfant de la balle : a I'origine, enfant d’'un maitre-paumier par extension, est devenu
toute personne élevée dans la profession de sa famille.

Amuser la galerie : jouer surtout pour se donner en spectacle (il s’agissait de la
galerie située sous le toit de service des tripots).

Par dessous la jambe : avec désinvolture, joueur de paume qui pour démontrer
qu’il était adroit et décontracté, faisait passer la balle par dessous sa jambe pour la ren-
voyer.

C’est un grand casseur de raquettes : se dit d’'un homme qui se vante de choses
qu’il n’a pas faites. ‘

Etre a deux de jeu : se trouver i égalité.

Quelques citations

« Le jeu le plus propre a exercer toutes les parties du corps, c’est la paume. » Erasme,
« Les colloques ».

« Jaimeroy aussi cher que mon escolier eut passé le temps a jouer a la paume; au
moins le corps en seroit plus allegre. » Montaigne, £ssais.
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« Quand on joue a la paume, c’est une méme balle dont on joue l'un contre l'autre,
mais |'un la place mieux. » Pascal.

« Le paumiste picard est I'un des maillons d’une chaine invisible mais ininterrom-
pue dont le premier maillon a été forgé par ses lointains ancétres il y a pres de vingt
siecles. Qui dit mieux en matiére de tradition? » X.

« La longue paume, sport de grande classe, a été congue par le génie grec, impré-
gnée de Iesprit francais, et maintenue grace  la fidélité et au bon sens picards. » X.




En guise de conclusion : SOS

Le chapitre rédigé en guise de conclusion de la premiére édition de cet ouvrage
publiée en 1981, débutait par une question : « Que vont devenir nos jeux de balle
et ballon? »

Cette question qui était suscitée par 'avenir trés incertain, pour ne pas dire inquié-
tant, de ces jeux, est plus que jamais d’actualité.

Le déclin des jeux de balle et ballon

La balle au tamis dont sept sociétés avaient repris leur activité en 1976-1977 apres
une éclipse totale d’une douzaine d’années, a replongé au point d’en étre réduite a des
parties de démonstration, parties que 'on doit & I'opinidtreté d’'une vingtaine de joueurs
de Méneslies et d'Yzengremer.

La trés classique balle a la main continue a régresser, le nombre de ses sociétés
étant réduit a huit et le nombre de ses joueurs a une centaine.

La longue paume se maintient sans plus. Elle accuse méme une baisse de ses effec-
tifs : 1346 au début de la saison 1995 contre 1439 début 1981. Les sociétés phares de
Paris et d’Amiens qui avaient brillé de tous leurs feux jusqu’au milieu de ce siécle, ne
sont plus en mesure, actuellement, d’aligner les six joueurs susceptibles de former une
équipe de « terrée » valable.

Seul, le ballon au poing a eu la satisfaction d’enregistrer une progression de ses
effectifs, ce qui est d{i, en partie, a 'incorporation de joueurs plus jeunes avec, en par-
ticulier, la création d’une catégorie minimes. Mais sa zone d’activités a tendance a se
restreindre; alors qu’elle s’étendait naguére a 'ouest du département de la Somme
jusqu'a Airaines et Poix, les deux sociétés survivantes de ce secteur (Flixecourt et Saint-
Aubin-Montenoy) ont disparu au cours de la derniére décennie.

Dans I’ensemble, il faut bien admettre que nos jeux de balle et ballon continuent a
décliner et que cette régression devient menagante pour leur existence méme. La prin-
cipale cause de désaffection de ces jeux réside, sans aucun doute, dans le fait qu'ils ont
été et sont encore méconnus de la plupart de nos compatriotes.

Trés nombreux sont ceux qui pensent que le sport n’existe en France que depuis la
fin du siécle dernier, époque a laquelle les jeux des Anglais qui avaient pris le nom de
« sports » par déformation de I'ancien frangais « desport », ont fait leur apparition sur
le Continent.
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Il faut dire qu’avant cette période, peu d’auteurs ont daigné s’intéresser aux jeux
et divertissements, sujets longtemps considérés comme peu sérieux.

Comme 'a déclaré Jean Durry, fondateur du musée du sport, dans un ouvrage col-
lectif publié en 1981 et contenant un chapitre traitant des origines du sport en France *:
« Nous ne savons rien, nous commencons a voir percer les rayons de lumiere. [...]
Contrairement a ce que I'on a longtemps pensé, le sport en France a lui aussi son his-
toire, ses racines profondes, mais, de cette culture, de cette richesse, la découverte ne
fait que commencer... Laissant de coté les tournois, les joutes, la vénerie d’antan, les
prouesses guerriéres des seigneurs et des chevaliers... il me parait plus artificiel encore,
de négliger la vogue que connut, du Xur au xvir siecle, la paume, avec ses régles, ses par-
ties codifiées, ses champions. »

Les régles dont fait état Jean Durry sont celles de la courte paume qui a emprunté
beaucoup aux jeux longs dont les origines sont trés antérieures au Xir siecle.

On découvre les éléments constitutifs de ces régles dans les textes grecs de 'Antiquité
et on les retrouve dans les jeux longs pratiqués au Moyen Age lorsque I'on constate
leur existence apreés dissipation des ténebres engendrées par la décadence romaine et
les invasions barbares. Et, fait remarquable, bien que transmises oralement jusqu’a la
fin du siecle dernier, les dites régles, bien caractéristiques, sont encore appliquées dans
la plupart des jeux traditionnels existant de nos jours.

Des regles du jeu d’'une remarquable pérennité

Comment peut-on expliquer cette exceptionnelle pérennité ?

S'il n’existe pas de définition officielle du sport, on admet généralement qu’il s'agit
de la pratique d’activités physiques et ludiques exercées dans un but de compétition, ce
qui suppose l'existence de régles assurant aux compétiteurs des chances strictement
égales de remporter la victoire.

Cette prescription, de la plus haute importance dans le domaine qui nous occupe,
est scrupuleusement respectée dans les jeux de paume.

Tout d’abord, le résultat n’étant acquis qu’apres la derniére frappe de balle, chaque
concurrent conserve ses chances jusqu’a 'ultime échange, des renversements de situa-
tion in extremis n’étant pas tellement exceptionnels.

Ensuite, une partie ne peut étre remportée par un seul point d’écart. Quelles que
soient les conventions, il en faut au moins deux.

Enfin et surtout, sauf point acquis sur faute pénalisable commise par I'équipe
adverse, tous les points se réalisent en deux temps, I'équipe désavantagée dans le pre-
mier temps ayant la possibilité de se racheter dans le second. En quelque sorte, elle
peut faire appel.

Il s’agit a de I'importante et trés ingénieuse formule du gagne terrain matérialisée
par les chasses et donnant lieu & une permutation des équipes entre les deux temps.

Imaginons que cette permutation soit précédée d’un échange de propos, ceux-ci
pourraient étre les suivants :

De la part de l'équipe désavantagée : vous avez réussi dans le premier temps a nous
faire perdre du terrain en faisant mourir la balle trés loin, mais, placés dans les mémes
conditions que vous, nous serions fort capables de faire mieux.
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Réponse des adversaires : tout a fait d’accord pour vous permettre d’essayer. Prenez
notre place, nous prenons la votre. Si vous faites mieux, vous prenez le point, sinon il
est a nous définitivement.

A la paume, un point gagné est donc bien gagné; il ne doit rien au hasard ni a une
intervention extérieure de quelque nature que ce soit.

Cest ce qui a fait dire que les régles des jeux de paume que nous devons aux Grecs
de I'’Antiquité n’étaient pas perfectibles et, effectivement, on n’a pas trouvé mieux
depuis. Dans ce domaine, aucun sport de balle ou de ballon existant actuellement ne
peut prétendre & un tel degré de perfection, c’est-a-dire que les jeux de paume ou assi-
milés pourraient, (et devraient) constituer un support d’éducation par excellence, voca-
tion premiere des sports.

Mais, pour leur grand malheur, malgré leur valeur exemplaire, nos jeux n'intéres-
sent pas les médias. Ni gros sous, ni grosses tétes, aucune chance de retenir leur atten-
tion.

A notre époque ol tout est spectacle, on juge un sport non pas selon sa valeur
intrinséque, mais en fonction de I'importance du public qu'il attire. Or, s’il est reconnu
que ce public n’est pas tellement regardant quant a la qualité du sport qui I'intéresse,
ses motivations étant essentiellement émotionnelles ou partisanes, il n’empéche qu’il
constitue la grosse masse de la clientele des médias, et c’est ce qui compte.

Comme 'ont déclaré trés franchement les dirigeants du plus grand quotidien spor-
tif francais L Equipe au cours d’'une réunion patronnée par le CNOSF et a laquelle assis-
taient les représentants des fédérations sportives :

« L’Equipe n’est pas le JO du sport. C’est une entreprise commerciale et non un
service public. N'a pas 'obligation de parler de tous les sports. Retient les grands évé-
nements médiatiques, ce qui est spectaculaire, ce qui fait vendre le journal?. »

1l ne fait aucun doute qu’un raisonnement analogue est tenu par tous les autres
médias, y compris certainement par ’envahissante télévision.

Pour beaucoup de dirigeants sportifs, I'essentiel dans le sport médiatisé, ce n’est
plus de participer, comme I'a proclamé dans son homélie, lors de I'inauguration des Jeux
de Londres, en 1908, 'évéque de Pennsylvanie, affirmation dont la paternité a été attri-
buée, a tort, a Pierre de Coubertin. L’essentiel, de nos jours, c’est de gagner a tout prix.
Une équipe qui ne gagne plus perd son public.

Sans trop se soucier de I’équilibre des chances entre adversaires que doit observer
tout sport qui se respecte, on constitue des clubs de spectateurs conditionnés que I'on
baptise « supporters » et dont la mission consiste & prendre parti systématiquement (et
bruyamment) pour I'équipe locale, supporters & qui il arrive souvent « d’en rajouter »
en conspuant I'équipe visiteuse 4 longueur de match et méme au-dela lorsque la dite
équipe a eu 'outrecuidance de gagner. On préconise, en quelque sorte, chauvinisme et
mauvaise foi. Singuliéres notions a inculquer a la jeunesse!

On construit des stades de plus en plus grands pour accueillir des foules de plus en
plus denses en oubliant ce qu’ont déja provoqué ces concentrations d’excités.

Pierre de Coubertin a exprimé sans ambages son opinion sur la foule « sportive »
3, Cette opinion, la voici (et cette fois, elle est bien de lui) :

« Le calme sportif rencontre en face de lui deux adversaires terribles dont la défaite
seule peut lui permettre d’établir son régne. Ces deux adversaires sont la hate et la




Les jeux de balle et ballon picards

foule. [...] Et la foule. Celle-12 fait peut-étre encore plus de mal (que la hate). Elle est
partout sous des formes variées. Ce ne sont pas seulement les spectateurs qui, par leur
nombre, leurs enthousiasmes ou leurs dédains, leurs applaudissements ou leurs critiques,
influent déplorablement sur I'atmosphere sportive, c’est encore et surtout la presse
avec sa publicité outranciere, ses dépéches, ses chroniques, son verbiage, ses ridicules
exaltations, ses formules ampoulées et ses clichés vulgaires. [...] Oui, il faut que le
sport devienne 'empire du matin calme et, pour y établir ce calme indispensable, il
faut en chasser la hate et la foule, ces deux vampires de la civilisation moderne. »

Les pertinentes recommandations du plus célebre des hommes de sport que la
France ait connu n’ont pas été retenues et les vampires se portent de mieux en mieux.

La propagande outranciére dont bénéficient quelques sports business devient de
plus en plus envahissante et elle s’exerce, bien entendu, au détriment des activités
sportives désintéressées parmi lesquelles figurent nos jeux de balle picards.

Compte tenu de cette redoutable concurrence, ces jeux, dont I'impact s’est réduit
au point de ne plus franchir qu’a peine les limites d'un département, pourront-ils se main-
tenir ? Rien n’est moins sur.

Ce qui est certain, c’est que ce maintien éventuel ne peut plus dépendre uniquement
de l’action de leurs dirigeants, aussi dévoués soient-ils.

Si ces jeux ne sont pas beaucoup mieux soutenus par les pouvoirs publics qu’ils ne
le sont aujourd’hui, tout est a craindre, y compris leur disparition.

A titre d’exemple, ils n’ont jamais réussi & obtenir le concours du moindre Conseiller
technique malgré leurs demandes maintes fois réitérées, alors qu’en ont été dotés
d’autres disciplines dont les effectifs étaient nettement inférieurs a ceux de nos jeux
(balle au tambourin par exemple).

Dans un autre ordre d’idées, cet exceptionnel et véritable patrimoine humain que
constituent prés de vingt siecles de pratique ininterrompue sur la terre picarde ne
. mériterait-il pas de faire I'objet d'une considération toute particuliére de la part des
décideurs régionaux? Comme 'a déclaré Paschal Grousset, le fondateur de la Ligue
d’éducation physique *: « Avoir le jeu de paume dans son patrimoine et le laisser dépé-
rir est plus criminel que d’abandonner un chef-d’ceuvre de I'art a I'action des intem-
péries. »

Le dépérissement est en cours. Il serait plus que temps de réagir.

NOTES

1. J. Durry, « Les origines du sport en France », extrait de 'ouvrage collectif de Claude
Paciello Sports et société, éditions Vigot, 1981.

2. Extrait de l'article publié dans la revue fédérale Longue paume, numéro 51, juin-juillet 1991.

3. Pierre de Coubertin, extraits de la revue L éducation physique, X* année, numéro 3 du
15 février 1911, pages 72-73.

4. Philippe Daryl (pseudonyme de Pascal Grousset), Renaissance physique, 2° édition, éd.
J. Hetzel et Cie, s. d. (18887?).
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Les jeux de balle
et ballon picards

a longue paume, la balle a la main, la balle au tamis,

le ballon au poing, dont il est question dans ce livre,
ont pour particularité de n'étre pas d’origine picarde.

Pourtant, d’ot1 vient que ces jeux de balle sont qualifiés
de « picards » et méme, fréquemment, de « typiquement
picards »?

C’est sans doute que les Picards ont su rester fideles,
plus que d’autres, a la pratique de ces différents jeux de
balle et ballon francais traditionnels, faisant ainsi de la
Picardie la terre d’élection de ces jeux « longs » dérivant de
la sphéristique des Grecs.

Les jeux de balle et ballon picards a été publié pour la
premiere fois en 1981. Depuis, la pratique de ces jeux a
lentement continué a décliner. La méconnaissance du
public et le désintérét des médias vis-a-vis de ces sports en
sont sirement les causes principales.

Cependant, il est tout a fait remarquable de constater
que les régles des jeux de paume ou assimilés, transmises
oralement jusqu’a la fin du siecle dernier, sont encore appli-
quées dans la plupart des jeux traditionnels existant de nos
jours. Cette pérennité s’explique avant tout par leur degré
de perfection qu’aucun autre sport de balle ou de ballon
n’a encore jamais atteint.

Marcel Lazure, qui a actualisé le texte de la premiere
édition, met a la disposition du public I'essentiel de ce qui
constitue une part du patrimoine sportif picard. Il met
enfin 'accent sur la nécessité de sauver ces jeux de balle et
ballon, sports authentiques, avant qu'ils ne disparaissent
completement.

Y

lllustration de couverture : Isabelle Wr illez, étudiante en deuxieme année de la section

de technicien supérieur « Expression visuelle. Image de communication » du lycée Louis-Thuiliier a Amiens.

70 FF
800B5126

9782866 151584 ISBN 2-86615-158-5




